DERS BİLGİ FORMU

	DERSİN ADI
	GÖRSEL PROGRAMLAMA 2

	 BÖLÜM
	Bilgisayar Teknolojileri

	PROGRAM
	Bilgisayar Programcılığı

	DÖNEMİ
	3

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	
	X
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İşyeri Eğitimi)
	Toplam

	
	4
	56
	64
	120

	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi

(1kredi=25-30 saat)

(1modül=1 kredi)

	
	
4

	4

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrencinin, görsel programlama ile veritabanı uygulamaları geliştirerek, uygulama dağıtım paketleri hazırlama ile ilgili yeterliliklerin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1. Yerel veri tabanı ile çalışmak
2. Uzak veri tabanı ile çalışmak

3. Gelişmiş uygulamalar yapmak

4. Kurulum paketi hazırlamak

	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	Yerel veri tabanına bağlanmak ve verileri listelemek

	
	2
	Yerel veritabanında verileri işlemek

	
	3
	Yerel veritabanında istenilen kayda / kayıtlara ulaşmak

	
	4
	Uzak veritabanına bağlanmak ve verileri listelemek

	
	5
	Uzak veritabanında verileri işlemek

	
	6
	Basit sorgulamalar yapmak

	
	7
	Basit sorgulamalar yapmak
İstatistiksel sorgulamalar yapmak

	
	8
	İstatistiksel sorgulamalar yapmak
Veritabanından grafikler elde etmek

	
	9
	Veritabanından grafikler elde etmek
Veritabanından raporlama yapmak

	
	10
	Veritabanından raporlama yapmak

	
	11
	Bileşen oluşturmak ve eklemek

	
	12
	Yardım dosyaları hazırlamak

	
	13
	Veritabanı kurulum seti hazırlamak

	
	14
	Program kurulum seti hazırlamak

	
	15
	

	
	16
	

	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İşyeri

	
	
	
	

	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri:

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	
	

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuvar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	

	
	
	
	

	ÖĞRETİM ELEMANI
	………………………………………………. sahip öğretim elemanı

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞBİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Öğrencinin konuyla ilgili olarak iletişim, araştırma, gözlem, uygulama yapabileceği yerler, diğer alan öğretmenleri, sosyal ortaklar, sivil toplum örgütleri, çevrede bulunan işletmeler, özel kamu kurum ve kuruluşlardır.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: YEREL VERİ TABANI İLE ÇALIŞMAK
MODÜLÜN KODU
: 
BÖLÜM
: Bilgisayar Teknolojileri
PROGRAM
: Bilgisayar Programcılığı

DERS
: GÖRSEL PROGRAMLAMA 2
SÜRE
: 30/12

KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak,  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; Veri tabanı bağlantı kuralları, programlama dili kullanımı ve kod yazım kurallarına uygun, yerel veritabanı ile çalışabilecektir.

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modül ile öğrenci;

1. Yerel veri tabanına bağlanıp verileri listeleyebilecektir
2. Veri güncelleme, ekleme ve silme yapabilecektir
3. İstenilen kayda ulaşıp verileri filtreleyebilecektir
İÇERİK
: 

1. YEREL VERİ TABANINA BAĞLANMAK VE VERİLERİ LİSTELEMEK
1.1. Veritabanı türleri

1.1.1. Paradox

1.1.2. Access

1.1.3. dBase

1.2. Bağlantı yöntemleri

1.2.1. Takma ad (Alias)

1.2.2. ODBC

1.2.3. ADO

1.2.4. dbExpress

1.3. Bağlantı nesneleri

1.3.1. BDE nesneleri

1.3.2. dbExpress nesneleri

1.3.3. ADO nesneleri

1.4. Bağlantı ayarları

1.4.1. Takma ad (Alias) tanımlamak

1.4.2. ODBC ayarları yapmak

1.4.3. dbExpress (SQLConnection) ayarları yapmak

1.4.4. ADOConnection ayarları yapmak

1.5. Tablodan verileri almak

1.5.1. Table nesnesi ile veri almak

1.5.2. SQLTable nesnesi ile veri almak

1.5.3. ADOTable nesnesi ile veri almak

1.6. Verileri ekrana listeleme nesneleri

1.6.1. Datasource nesnesi

1.6.2. DbGrid nesnesi

1.6.3. Dbedit ve diğer veri listeleme nesneleri

1.7. Veritabanı bağlantısını kapatmak (Close olayı)
2. VERİ GÜNCELLEMEK, EKLEMEK VE SİLMEK
2.1. Kayıtlar üzerinde gezinti

2.1.1. İlk kayıt (first)

2.1.2. Son kayıt (last)

2.1.3. Önceki kayıt (prior)

2.1.4. Sonraki kayıt (next)

2.2. Verilerde değişiklik yapmak

2.2.1. Kaydetmek (post)

2.2.2. Geri almak (cancel)

2.3. Veri eklemek (insert)

2.4. Veri silmek (delete)
3. İSTENİLEN KAYDA ULAŞMAK VE VERİLERİ FİLTRELEMEK
3.1. Kayıt arama yöntemleri

3.1.1. İndeksli sahalarda arama (FindKey, FindNearest) yöntemi

3.1.2. İndekssiz sahalarda arama (Locate) yöntemi

3.1.2.1. Harf duyarlığı olmadan arama (loCaseInsensitive)

3.1.2.2. İçinde geçen metne göre arama (loPartialKey)

3.2. Filtreleme yapmak (Filter)
ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Endüstri standardı en az iki üreticinin veritabanını kullanabilir

2. Veritabanı bağlanma yöntemini belirler

3. Veritabanı bağlantı nesnelerini seçer, ayarlarını yapar

4. Veritabanı içindeki kayıtları ekrana listeler

5. Veritabanı bağlantısını kapatır
6. Var olan veriler üzerinde gezinti yapar

7. Var olan verilerde değişiklik yapar

8. Veritabanına veri ekler, siler

9. Tablo üzerinde arama yapar, filtreleme yapar

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %10’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 90’ını bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	1
	İŞLEMİN ADI
	Yerel veri tabanına bağlanmak ve verileri listelemek

	YETERLİKLER
	Yerel veri tabanı ile çalışmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Veritabanı bağlantı kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Endüstri standardı en az iki üreticinin veritabanına karar vermek
2. Veritabanı bağlanma yöntemini belirlemek 

3. Veritabanı bağlantı nesnelerini seçmek

4. Veritabanı bağlantı ayarlarını yapmak

5. Veritabanı içindeki kayıtları ekrana listelemek

6. Veritabanı bağlantısını kapatmak
	1. Veritabanı türleri
a. Paradox

b. Access

c. dBase

2. Bağlantı yöntemleri

a. Takma ad (Alias)

b. ODBC

c. ADO

d. dbExpress

3. Bağlantı nesneleri

a. BDE nesneleri
b. dbExpress nesneleri

c. ADO nesneleri
4. Bağlantı ayarları

a. Takma ad (Alias) tanımlama
b. ODBC ayarları yapma
c. dbExpress (SQLConnection) ayarları yapma
d. ADOConnection ayarları yapma
5. Tablodan verileri alma
a. Table nesnesi ile veri alma
b. SQLTable nesnesi ile veri alma
c. ADOTable nesnesi ile veri alma
6. Verileri ekrana listeleme nesneleri

a. Datasource nesnesi

b. DbGrid nesnesi

c. Dbedit ve diğer veri listeleme nesneleri

7. Veritabanı bağlantısını kapatma (Close olayı)
	1. Endüstri standardı en az iki üreticinin tek kullanıcılı veritabanına bağlanmak

2. Verileri listelemek
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek
2. Veritabanı bağlantı kurallarına dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  10/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	2
	İŞLEMİN ADI
	Verileri işlemek

	YETERLİKLER
	Yerel veri tabanı ile çalışmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Veritabanı bağlantı kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Var olan veriler üzerinde gezinti yapmak

2. Var olan verilerde değişiklik yapmak

3. Veritabanına veri eklemek

4. Veritabanından veri silmek
	1. Kayıtlar üzerinde gezinti
a. İlk kayıt (first)

b. Son kayıt (last)

c. Önceki kayıt (prior)

d. Sonraki kayıt (next)

2. Verilerde değişiklik yapma
a. Kaydetmek (post)
b. Geri almak (cancel)

3. Veri ekleme (insert)

4. Veri silme (delete)
	1. Verileri listelemek
2. Veri güncellemek

3. Veri silmek
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  10/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	3
	İŞLEMİN ADI
	İstenilen kayda / kayıtlara ulaşmak

	YETERLİKLER
	Yerel veri tabanı ile çalışmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Tablo üzerinde arama yapmak
2. Tablo üzerinde filtreleme yapmak
	1. Kayıt arama yöntemleri
a. İndeksli sahalarda arama (FindKey, FindNearest) yöntemi

b. İndekssiz sahalarda arama (Locate) yöntemi

i. Harf duyarlığı olmadan arama (loCaseInsensitive)

ii. İçinde geçen metne göre arama (loPartialKey)
2. Filtreleme yapmak (Filter)
	1. Verileri istenilen kriterlere göre listeleyebilmek.
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  10/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: UZAK VERİ TABANI İLE ÇALIŞMAK
MODÜLÜN KODU
: 
BÖLÜM
: Bilgisayar Teknolojileri
PROGRAM
: Bilgisayar Programcılığı

DERS
: GÖRSEL PROGRAMLAMA 2
SÜRE
: 30/14
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak,  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; veritabanı sunucu bağlantı kurallarına uygun, uzak veritabanı ile çalışabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modül ile öğrenci;

1. Uzak veritabanına bağlanıp verileri listeleyebilecektir
2. Veri güncelleme, ekleme ve silme yapabilecektir 
3. Basit sorgulamalar yapabilecektir
İÇERİK
: 

1. UZAK VERİTABANINA BAĞLANMAK VE VERİLERİ LİSTELEMEK 

1.1. Veritabanı türleri

1.1.1. MySQL Server

1.1.2. MSSQL Server

1.1.3. Oracle

1.2. Bağlantı yöntemleri

1.2.1. ADOConnection

1.2.2. dbExpress

1.2.3. ZeosConnection

1.2.4. DOAConnection

1.3. Bağlantı nesneleri

1.3.1. ADO nesneleri

1.3.2. dbExpress nesneleri

1.3.3. Zeos nesneleri

1.3.4. DOA nesneleri

1.4. Bağlantı ayarları

1.4.1. ADOConnection ayarları yapmak

1.4.2. dbExpress (SQLConnection) ayarları yapmak

1.4.3. Zeos (ZConnection) ayarları yapmak

1.4.4. DOA (DoaConnection) ayarları yapmak

1.5. Tablodan verileri almak

1.5.1. ADOQuery nesnesi ile veri almak

1.5.2. SQLQuery nesnesi ile veri almak

1.5.3. ZQuery, ZReadonlyQuery nesneleri ile veri almak

1.6. Verileri ekrana listeleme

1.7. Veritabanı bağlantısını kapatmak (Close olayı)
2. VERİ GÜNCELLEMEK, EKLEMEK VE SİLMEK 
2.1. Kayıtlar üzerinde gezinti

2.1.1. İlk kayıt (first)

2.1.2. Son kayıt (last)

2.1.3. Önceki kayıt (prior)

2.1.4. Sonraki kayıt (next)

2.2. Verilerde değişiklik yapmak

2.2.1. Kaydetmek (post)

2.2.2. Geri almak (cancel)

2.3. Veri eklemek (insert)

2.4. Veri silmek (delete)
3. BASİT SORGULAMALAR YAPMAK  

3.1. Seçme sorguları (Select)

3.1.1. İstenilen kolonları seçme

3.1.2. İstenilen kritere uyan kayıtları seçme 

3.1.3. Seçme sorgusunda parametre kullanma

3.2. Verilerde sorgu ile değişiklik yapmak (update)

3.3. Sorgu ile veri eklemek (insert)

3.4. Sorgu ile veri silmek (delete)

3.5. Sorgu ile seçilen verilerin istenilen kolonlarını değişkenlere aktarma ve değişkenlerdeki verileri sorguya aktarma (query1kolonad.value)
ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Endüstri standardı en az iki üreticinin veritabanı sunucusunu kullanabilir

2. Veritabanı sunucusuna bağlanma yöntemini belirler

3. Veritabanı sunucusuna bağlantı nesnelerini seçer, ayarlarını yapar 
4. Veritabanı içindeki kayıtları ekrana listeler

5. Veritabanı sunucu bağlantısını kapatır

6. Var olan veriler üzerinde gezinti yapar

7. Var olan verilerde değişiklik yapar

8. Veritabanına veri ekler, siler

9. Bir tablonun istenilen kolonlarını seçerek listeler

10. Bir kritere uyan kayıtları listeler

11. Veritabanındaki kayıtlarda sorgu ile değişiklik yapar

12. Veritabanına sorgu ile veri ekler, siler

13. Farklı iki sunucu türü arasında veri taşıma ve kopyalama işlemleri yapar
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %10’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 90’ını bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	1
	İŞLEMİN ADI
	Uzak veritabanına bağlanmak ve verileri listelemek

	YETERLİKLER
	Uzak veri tabanı ile çalışmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Veritabanı sunucu bağlantı kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Endüstri standardı en az iki üreticinin veritabanı sunucusuna karar vermek

2. Veritabanı sunucusuna bağlanma yöntemini belirlemek 

3. Veritabanı sunucusuna bağlantı nesnelerini seçmek

4. Veritabanı sunucusuna bağlantı ayarlarını yapmak

5. Veritabanı içindeki kayıtları ekrana listelemek

6. Veritabanı sunucu bağlantısını kapatmak
	1. Veritabanı türleri

a. MySQL Server
b. MSSQL Server
c. Oracle
2. Bağlantı yöntemleri

a. ADOConnection
b. dbExpress

c. ZeosConnection

d. DOAConnection

3. Bağlantı nesneleri

a. ADO nesneleri

b. dbExpress nesneleri

c. Zeos nesneleri

d. DOA nesneleri

4. Bağlantı ayarları

a. ADOConnection ayarları yapma
b. dbExpress (SQLConnection) ayarları yapma
c. Zeos (ZConnection) ayarları yapma
d. DOA (DoaConnection) ayarları yapma
5. Tablodan verileri alma
a. ADOQuery nesnesi il veri alma
b. SQLQuery nesnesi ile veri alma
c. ZQuery, ZReadonlyQuery nesneleri ile veri alma
6. Verileri ekrana listeleme

7. Veritabanı bağlantısını kapatma (Close olayı)
	1. Endüstri standardı en az iki üreticinin veritabanı sunucusuna bağlanmak

2. Verileri listelemek
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	2
	İŞLEMİN ADI
	Verileri işlemek

	YETERLİKLER
	Uzak veri tabanı ile çalışmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Veritabanı sunucu bağlantı kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Var olan veriler üzerinde gezinti yapmak

2. Var olan verilerde değişiklik yapmak

3. Veritabanına veri eklemek

4. Veritabanından veri silmek
	1. Kayıtlar üzerinde gezinti

a. İlk kayıt (first)

b. Son kayıt (last)

c. Önceki kayıt (prior)

d. Sonraki kayıt (next)

2. Verilerde değişiklik yapma
a. Kaydetme (post)

b. Geri alma (cancel)

3. Veri ekleme (insert)

4. Veri silme (delete)
	1. Verileri listelemek
2. Verileri güncellemek
3. Verileri silmek
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak


	İŞLEM NO
	3
	İŞLEMİN ADI
	Basit sorgulamalar yapmak

	YETERLİKLER
	Uzak veri tabanı ile çalışmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Veritabanı sunucu bağlantı kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Bir tablonun istenilen kolonlarını seçerek listelemek
2. Bir kritere uyan kayıtları listelemek

3. Veritabanındaki kayıtlarda sorgu ile değişiklik yapmak

4. Veritabanına sorgu ile veri eklemek

5. Veritabanından sorgu ile veri silmek

6. Farklı iki sunucu türü arasında veri taşıma ve kopyalama işlemleri yapmak
	1. Seçme sorguları (Select)
a. İstenilen kolonları seçme
b. İstenilen kritere uyan kayıtları seçme 

c. Seçme sorgusunda parametre kullanma

2. Verileri sorgu cümlesi ile düzenleme

a. Ekleme (insert)

b. Değişiklik yapma (update)
c. Silme (delete)

3. Sunucular arasında sorgu ile veri aktarma (query1kolonad.value)
	1. Verileri listelemek
2. Verileri güncellemek
3. Verileri silmek

4. Farklı sunucu türleri arasında veri aktarmak
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  14/6 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: GELİŞMİŞ UYGULAMALAR YAPMAK
MODÜLÜN KODU
: 
BÖLÜM
: Bilgisayar Teknolojileri
PROGRAM
: Bilgisayar Programcılığı

DERS
: GÖRSEL PROGRAMLAMA 2
SÜRE
: 30/18
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak,  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; Programlama dili kullanımı, kod yazım kurallarına uygun, gelişmiş uygulamalar yapabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modül ile öğrenci;

1. İstatistiksel sorgulamalar yapabilecektir 
2. Veritabanından grafikler elde edebilecektir
3. Veritabanından raporlama yapabilecektir
4. Bileşen oluşturma ve ekleme işlemleri yapabilecektir.

İÇERİK
: 

1. İSTATİSTİKSEL SORGULAMALAR YAPMAK 
1.1. Sorgulamalarda matematiksel fonksiyonlar

1.1.1. Sum

1.1.2. Avg

1.1.3. Count

1.1.4. Min

1.1.5. Max

1.2. Gruplama işlemleri

1.2.1. Group by

1.2.2. Having

2. VERİTABANINDAN GRAFİKLER ELDE ETMEK
2.1. Grafiğe seri ekleme

2.1.1. Seri türünü belirleme

2.1.2. Seri türünü değiştirme

2.1.3. Seri adını girme

2.1.4. Seri silme

2.1.5. Seri kopyalama

2.2. Seriye bir sorgudan veri girme

2.2.1. Grafik alanını özelleştirme

2.2.2. General sekmesi ayarları

2.2.3. Axis sekmesi ayarları

2.2.4. Titles sekmesi ayarları

2.2.5. Legend sekmesi ayarları

2.2.6. Diğer sekme ayarları

2.3. Serilerin özelleştirmesi
2.4. İstatistiksel sorgu sonuçlarını grafiğe aktarma
2.5. 3 boyutlu grafik oluşturma
3. VERİTABANINDAN RAPORLAMA YAPMAK
3.1. Raporlama araçları

3.1.1. Quickreport

3.1.2. Ravereport

3.1.3. Crystalreport

3.2. Raporlama nesneleri

3.2.1. Rapor sayfası bantları 

3.2.2. Raporlama aracı nesneleri 

3.2.3. Rapor kayıt filtreleri

3.2.4. Raporda gruplandırma

3.2.5. Rapor özet bilgileri 

3.3. Rapor yazdırma işlemleri

4. BİLEŞEN OLUŞTURMAK VE EKLEMEK
4.1. Üçüncü parti bileşen ekleme

4.1.1. Bileşen ekleme (install package library)

4.1.2. Bileşen paketi ekleme (install package collection)

4.1.3. Activex paketi ekleme (import activex control)

4.2. Bileşen oluşturma

4.2.1. Çalışma zamanı (Run-time) bileşen oluşturma

4.2.2. Tasarım zamanı (Design-time) bileşen oluşturma
Bir formda birden çok istatistik sorgusu kullanarak alt toplamlar ve ortalamalar hesaplama
ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Sorgularda matematiksel fonksiyonlar kullanır
2.  Gruplama sorguları yapar
3. Bir form üzerinde birden çok istatistik sorgusu kullanarak alt toplamlar, ortalamalar hesaplar
4. Grafik nesnesine seri ekler, seriye bir sorgudan veri aktarır

5. Grafik alanını düzenler, serileri düzenler
6. İstatistiksel sorgu sonuçlarını grafiğe aktarır
7. 3 boyutlu grafikler oluşturur
8. Görsel programlama editörü için endüstri standardı en az iki raporlama aracını kullanır
9. Raporlama araçları nesnelerini kullanır
10. Veritabanından rapora veri aktarır
11. Raporu yazdırır
12. Üçüncü parti bileşeni editöre ekler

13. Bileşen oluşturur
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %20’sini bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 80’ini bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	1
	İŞLEMİN ADI
	İstatistiksel sorgulamalar yapmak

	YETERLİKLER
	Gelişmiş uygulamalar yapmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1.  Sorgularda matematiksel fonksiyonlar kullanmak
2.  Gruplama sorguları yapmak

3. Bir form üzerinde birden çok istatistik sorgusu kullanarak alt toplamlar, ortalamalar hesaplamak
	1. Sorgulamalarda matematiksel fonksiyonlar
a. Sum

b. Avg

c. Count

d. Min

e. Max

2. Gruplama işlemleri

a. Group by

b. Having

3. Bir formda birden çok istatistik sorgusu kullanarak alt toplamlar ve ortalamalar hesaplama
	1. Verilerde matematiksel işlemler yapmak

2. Verileri gruplamak

3. İstatistiksel sorgulamalarla verileri yorumlanabilir hale getirmek
	1. Veri güvenliğine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  7/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	2
	İŞLEMİN ADI
	Veritabanından grafikler elde etmek

	YETERLİKLER
	Gelişmiş uygulamalar yapmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Grafik nesnesine seri eklemek

2. Seriye bir sorgudan veri aktarmak

3. Grafik alanını düzenlemek

4. Serilerin düzenlenmesi 

5. İstatistiksel sorgu sonuçlarını grafiğe aktarmak

6. 3 boyutlu grafikler oluşturmak
	1. Grafiğe seri ekleme

a. Seri türünü belirleme

b. Seri türünü değiştirme

c. Seri adını girme

d. Seri silme

e. Seri kopyalama

2. Seriye bir sorgudan veri girme

a. Grafik alanını özelleştirme

b. General sekmesi ayarları

c. Axis sekmesi ayarları

d. Titles sekmesi ayarları

e. Legend sekmesi ayarları

f. Diğer sekme ayarları

3. Serilerin özelleştirmesi
4. İstatistiksel sorgu sonuçlarını grafiğe aktarma
5. 3 boyutlu grafik oluşturma
	1. Grafik nesnesini kullanmak

2. Grafik serilerini yönetebilmek
	1. Sonuçların anlaşılırlığını arttırmak için grafik nesnesini kullanmak

2. Grafik nesnesinin görsel tasarımına önem vermek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  7/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	3
	İŞLEMİN ADI
	Veritabanından raporlama yapmak

	YETERLİKLER
	Gelişmiş uygulamalar yapmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Görsel programlama editörü için endüstri standardı en az iki raporlama aracına karar vermek

2. Raporlama araçları nesnelerini kullanmak

3. Veritabanından rapora veri aktarmak

4. Raporu yazdırmak
	1. Raporlama araçları

a. Quickreport

b. Ravereport

c. Crystalreport

2. Raporlama nesneleri

a. Rapor sayfası bantları 

b. Raporlama aracı nesneleri 

c. Rapor kayıt filtreleri

d. Raporda gruplandırma

e. Rapor özet bilgileri 

3. Rapor yazdırma işlemleri
	1. Endüstri standardına uygun raporlama aracına karar vermek

2. Rapor sayfaları hazırlamak.

3. Rapor nesneleri kullanmak.

4. Raporu yazdırmak
	1. Sonuçların anlaşılırlığını arttırmak için raporlama kullanmak

2. Raporun görsel tasarımına önem vermek 

3. Raporlamada endüstri standartlarına dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  9/6 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	4
	İŞLEMİN ADI
	Bileşen oluşturmak ve eklemek

	YETERLİKLER
	Gelişmiş uygulamalar yapmak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1.  Üçüncü parti bileşeni editöre eklemek

2. Bileşen oluşturmak
	1. Üçüncü parti bileşen ekleme
a. Bileşen ekleme (install package library)

b. Bileşen paketi ekleme (install package collection)

c. Activex paketi ekleme (import activex control)

2. Bileşen oluşturma

a. Çalışma zamanı (Run-time) bileşen oluşturma

b. Tasarım zamanı (Design-time) bileşen oluşturma
	1. Programlama editörüne üçüncü parti bileşen ekleyebilmek
2. Yeni bileşen oluşturabilmek
	1. Yazılım dili kurallarına dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  7/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: KURULUM PAKETİ HAZIRLAMAK
MODÜLÜN KODU
: 
BÖLÜM
: Bilgisayar Teknolojileri
PROGRAM
: Bilgisayar Programcılığı

DERS
: GÖRSEL PROGRAMLAMA 2
SÜRE
: 30/12

KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak,  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar, Veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları ve kurulum paketi hazırlama programı kurallarına uygun, kurulum paketi hazırlayabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modül ile öğrenci;

1. Yardım dosyaları hazırlayabilecektir
2. Veritabanı kurulum seti hazırlayabilecektir
3. Program kurulum seti hazırlayabilecektir
İÇERİK
: 

1. YARDIM DOSYALARI HAZIRLAMAK 
1.1. Yardım dosyası oluşturma

1.1.1. Winhelp yardım dosyası

1.1.2. Html yardım dosyası

1.2. Program içinden yardım dosyasını çağırma

2. VERİTABANI KURULUM SETİ HAZIRLAMAK
2.1. Veritabanı yaratma kodunu oluşturma  

2.2. Veritabanı nesnelerini yaratma kodunu oluşturma

2.3. Oluşturma kodunu çalıştıracak uygulama hazırlama

3. PROGRAM KURULUM SETİ HAZIRLAMAK
3.1. Uygulama özellikleri

3.1.1. Proje özellikleri

3.1.2. Özet bilgiler

3.1.3. Program ekleme-çıkarma

3.1.4. Uygulama gereksinimleri

3.2. Kurulum mimarisi

3.2.1. Kurulum özellikleri

3.2.2. Dosyalar

3.2.3. Registry değişiklikleri

3.2.4. Kısayollar

3.3. Kurulum ara yüzü ayarları

3.4. İleri seviye ayarlar

3.4.1. ODBC ayarları

3.4.2. Çevre değişkenleri

3.4.3. Erişim ayarları

3.4.4. Program çalıştırma

3.5. Sunucu ayarları

3.6. Kurulum setini oluşturma
ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Yardım dosyası hazırlar

2. Program ile yardım dosyasını ilişkilendirir
3. Veritabanını ve içindeki nesneleri oluşturma kodlarını hazırlar

4. Alınan kodları çalıştıracak bir uygulama oluşturur

5. Uygulamanın bağlantı özelliklerini belirler

6. Uygulamayı çalışan dosya haline getirir
7. Uygulama özelliklerini belirler

8. Kurulum mimarisini belirler
9. Kurulum arabirimini belirler
10. İleri seviye ayarları yapar
11. Sunucu ayarları yapar
12. Kurulum setini oluşturur
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %30’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 70’ini bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	1
	İŞLEMİN ADI
	Yardım dosyaları hazırlamak

	YETERLİKLER
	Kurulum paketi hazırlamak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü, yardım dosyası hazırlama programı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1.  Yardım dosyası hazırlamak

2. Program ile yardım dosyasını ilişkilendirmek
	1. Yardım dosyası oluşturma

a. Winhelp yardım dosyası

b. Html yardım dosyası
2. Program içinden yardım dosyasını çağırma
	1. Programa yardım dosyaları oluşturabilmek
	1. Yazılım dili kurallarına dikkat etmek

2. Sadeliğe dikkat etmek

3. Bilgiye pratik ulaşılmasını sağlamaya dikkat etmek

4. Açıklamaları örneklerle desteklemek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  10/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	2
	İŞLEMİN ADI
	Veritabanı kurulum seti hazırlamak

	YETERLİKLER
	Kurulum paketi hazırlamak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, veritabanı sunucu yazılımı, Görsel programlama dili editörü

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlama dili kullanımı, kod yazım kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1.  Veritabanını ve içindeki nesneleri oluşturma kodlarını almak
2. Alınan kodları çalıştıracak bir uygulama hazırlamak

3. Uygulamanın bağlantı özelliklerini belirlemek

4. Uygulamayı çalışan dosya haline getirmek
	1. Veritabanı yaratma kodunu oluşturma  
2. Veritabanı nesnelerini yaratma kodunu oluşturma

3. Oluşturma kodunu çalıştıracak uygulama hazırlama
	1. Bir uygulamayı başka sunucularda çalıştırabilmek için veritabanını ve nesnelerini oluşturabilecek uygulama hazırlayabilmek
	1. Yazılım dili kurallarına dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  10/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Yazılım Uzmanlığı
	İŞ
	İleri görsel programlama yapmak

	İŞLEM NO
	3
	İŞLEMİN ADI
	Program kurulum seti hazırlamak

	YETERLİKLER
	Kurulum paketi hazırlamak

	ORTAM (Araç-Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	Bilgisayar, kurulum seti hazırlama programı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Kurulum seti hazırlama programı kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1.  Uygulama özelliklerini belirlemek
2. Kurulum mimarisini belirlemek
3. Kurulum arabirimini belirlemek

4. İleri seviye ayarları yapmak
5. Sunucu ayarları yapmak

6. Kurulum setini oluşturmak
	1. Uygulama özellikleri
a. Proje özellikleri

b. Özet bilgiler

c. Program ekleme-çıkarma

d. Uygulama gereksinimleri

2. Kurulum mimarisi

a. Kurulum özellikleri
b. Dosyalar

c. Registry değişiklikleri

d. Kısayollar

3. Kurulum ara yüzü ayarları

4. İleri seviye ayarlar

a. ODBC ayarları

b. Çevre değişkenleri

c. Erişim ayarları

d. Program çalıştırma

5. Sunucu ayarları

6. Kurulum setini oluşturma
	1. Programın kurulum setini hazırlayabilmek
	1. Kurulum seti hazırlama programı kurallarına dikkat etmek

2. Kurulum ayrıntılarına dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat








İşlemin Öğrenme Süresi:  10/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.
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