DERS BİLGİ FORMU

	DERSİN ADI
	PROGRAMLAMA TEMELLERİ

	BÖLÜM
	BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ 

	PROGRAM
	BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

	DÖNEMİ
	1

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	X
	
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İş Yeri Eğitimi)
	Toplam

	
	4
	56
	111
	167

	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi
(1kredi=25-30 saat)

(1modül=1 kredi)

	
	
	6

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrencinin, programlama temelleri ile ilgili yeterliklerin kazandırılması amaçlanmaktadır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1. Programcılığa giriş yapmak
2. Kodlama öncesi program akışını tasarlamak
3. Kontrol deyimlerini kullanmak

4. Dizi işlemleri yapmak
5. Alt programlarla çalışmak
6. Dosyalama işlemleri yapmak

	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	Algoritma

	
	2
	Akış Diyagramı

	
	3
	Programlama Araçları, Değişkenler ve Sabit

	
	4
	Giriş-Çıkış İşlemleri, Operatörler

	
	5
	Karar Yapıları

	
	6
	Döngü Kontrolleri

	
	7
	Döngü Kontrolleri

	
	8
	Tek Boyutlu Diziler

	
	9
	Çok Boyutlu Diziler

	
	10
	Değer Döndürmeyen Alt Programlar

	
	11
	Değer Döndüren Alt Programlar

	
	12
	Değer Döndüren Alt Programlar

	
	13
	Sıralı Dosyalar

	
	14
	Rastgele Erişimli Dosyalar

	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İşyeri

	
	
	
	

	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri: 

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	
	

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	

	
	
	
	

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞ BİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Çevrede bulunan kamu veya özel işletmeler


MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL 
: ALGORİTMA VE AKIŞ DİYAGRAMI
MODÜLÜN KODU 
: 
BÖLÜM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ

PROGRAM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

DERS 
: PROGRAMLAMA TEMELLERİ
SÜRE 
: 26/6
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL 
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, programlama dili yazılımı, akış diyagram paket programı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; algoritma ve akış diyagramının düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlara uygun kodlama öncesi program akışını tasarlayabilecektir.
ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modülle öğrenci;


1. Algoritma tasarlayabilecektir. 


2. Akış diyagramları ile çalışabilecektir.

İÇERİK 
: 

1. ALGORİTMA

1.1. Algoritma Yazım Aşamaları

1.1.1. Problemi Tanımlama

1.1.2. Problemi Geliştirme

1.1.3. Sisteme Uyumluluğunu Tespit Etme 

1.1.4. Çözümü Kâğıt Üzerinde Gösterme

1.1.5. Çözümü Deneme 

1.1.6. Çözümü Geliştirme

1.1.7. Oluşabilecek Hatalar

2. AKIŞ DİYAGRAMI

2.1.  Akış Diyagramı Şekilleri

2.2.  Akış Diyagramının Kullanımı

2.3.  Akış Diyagramının Takibi

2.4.  Akış Diyagramında Hata Kontrolü 

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME: 

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Kodlama öncesi program akışını tasarlama ile ilgili problem tanımını doğru olarak söyler/yazar.
2. Problemi çözmek için farklı çözüm yolları yazar/söyler.
3. Problemin çözümünde oluşabilecek mantıksal hataları giderir.

4. Problemin çözümüne uygun akış diyagramlarını oluşturur.

5. Akış diyagramını yorumlayabilir.

6. Problemin çözümünde kullanılan akış diyagramındaki oluşabilecek mantıksal hataları giderir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %90 ’ ını bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 10’unu bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Algoritma tasarlamak

	YETERLİK
	: Kodlama öncesi program akışını tasarlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuar

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Algoritmaların verimli ve düzenli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problem tanımını yapmak

2. Çözüm yolları üretmek

3. Oluşabilecek mantıksal hataları gidermek
	1. Algoritma Yazım Aşamaları

a. Problemi Tanımlama

b. Problemi Geliştirme

c. Sisteme Uyumluluğunu Tespit Etme 

d. Çözümü Kâğıt Üzerinde Gösterme

e. Çözümü Deneme 

f. Çözümü Geliştirme

g. Oluşabilecek Hatalar
	1. Algoritma hazırlamak
	1. Oluşabilecek tüm olasılıkları değerlendirmek

2. En uygun yöntemle sonuca ulaşmak

3. Algoritmanın okunurluğuna dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat 
İşlemin Öğrenme Süresi: 13 / 3 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 2
	İŞLEMİN ADI
	: Akış diyagramları ile çalışmak

	YETERLİK
	: Kodlama öncesi program akışını tasarlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Akış diyagramı standart şekillerini kullanmak

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problem tanımını yapmak

2. Çözüm yolları üretmek

3. Akış diyagramlarını kullanmak

4. Akış diyagramının takibini yapmak

5. Oluşabilecek mantıksal hataları gidermek
	1. Akış Diyagramı Şekilleri

2. Akış Diyagramının Kullanımı

3. Akış Diyagramının Takibi

4. Akış Diyagramında Hata Kontrolü
	1. Akış diyagramı hazırlamak

2. Hazırlanmış akış diyagramını çözümlemek
	1. Oluşabilecek tüm olasılıkları değerlendirmek

2. En uygun yöntemle sonuca ulaşmak

3. Akış diyagramının okunurluğuna dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat 
İşlemin Öğrenme Süresi: 13 / 3 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL 
: PROGRAMCILIĞA GİRİŞ
MODÜLÜN KODU 
: 
BÖLÜM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS 
: PROGRAMLAMA TEMELLERİ
SÜRE 
: 26 / 7
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL 
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ 
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI 
: Bilgisayar laboratuvarı, programlama dili yazılımı
MODÜLÜN AMACI 
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; kod yazma temellerinin şartlarına bağlı kalarak programcılığa giriş işlemlerini yapabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modülle öğrenci;


1. Program yazmaya hazırlık yapabilecektir.


2. Değişken ve sabit kullanabilecektir.


3. Giriş-çıkış işlemlerini yapabilecektir.


4. Operatörleri kullanabilecektir.

İÇERİK 
: 
1. PROGRAMLAMA ARAÇLARI

1.1. Bilgisayarın Çalışma Mantığı

1.1.1. Makine Dili

1.1.2. İkili Sayı Sistemi

1.1.3. Derleyici

1.2. Yazılım

1.2.1. Bir Yazılımda Olması Gereken Temel Özellikler

1.2.2. Yazılım Çeşitleri

1.3. Programlama Araçları

1.3.1. Programlama Dili

1.3.2. Programlama Dili Çeşitleri

1.4. Programlama Dili Yazılımı Kurulumu

2. DEĞİŞKENLER VE SABİTLER

2.1.  Değişkenler

2.1.1. Veri Tipleri 
2.1.2. Değişkenlere değer atama

2.1.3. Değişken İsimlendirme Kuralları
2.1.4. Değişken Kapsama Alanı

2.2.  Sabitler

2.2.1. Sabit Tanımlama

2.2.2. Değer Atama

3. GİRİŞ-ÇIKIŞ İŞLEMLERİ

3.1. Çıkış İşlemleri

3.1.1. Bir Metin İfadesini Ekrana Yazdırma
3.1.2. İlk Değer Atanan Değişken Değerini Ekrana Yazdırma
3.1.3. Formatlı Çıkış İşlemleri
3.2. Giriş İşlemleri

3.2.1. Klavyeden Değişkene Değer Atama
3.3. Giriş-Çıkış İşlemleri Hata Mesajları

4. OPERATÖRLER

4.1. Operatörler

4.1.1. Matematiksel Operatörler

4.1.2. String Operatörleri

4.1.3. Atama Operatörleri

4.1.4. Mantıksal Operatörler

4.1.5. Karşılaştırma Operatörleri 

4.1.6. Bit işlem Operatörleri

4.1.7. Azaltma Arttırma Operatörleri

4.1.8. İşlem Önceliği

4.2. Operatör İşlemleri Hata Mesajları

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME: 
A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Uygun Programlama araçlarını seçer.
2. Kullanacağı programlama dili yazılımını kurar.
3. Programlama içerisinde değişkenlere ve sabitlere uygulanacak işlemleri belirleyerek kullanır.
4. Probleme uygun giriş ve çıkış işlemleri yapar
5. İşlem öncelik sırasını belirleyerek İşleme uygun operatörü seçer.

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %10’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 90’ını bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Program yazmaya hazırlık yapmak

	YETERLİK
	: Programcılığa Giriş Yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Yönergelere uygun kurulum yapmak

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Programlama araçlarını kullanmak

2. Yazılım kurulumunu yapmak
	1. Bilgisayarın Çalışma Mantığı

a. Makine Dili

b. İkili Sayı Sistemi

c. Derleyici

2. Yazılım

a. Bir Yazılımda Olması Gereken Temel Özellikler

b. Yazılım Çeşitleri

3. Programlama Araçları

a. Programlama Dili

b. Programlama Dili Çeşitleri

4. Programlama Dili Yazılımı Kurulumu
	1. Programlama dilini seçmek

2. Programlama dili yazılımını kurmak
	1. Lisanslı yazılım kullanmak

2. Programlama dili kurulumunda ayrıntılara dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 30 dk 
İşlemin Öğrenme Süresi: 6/2 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak


	İŞLEM NUMARASI
	: 2
	İŞLEMİN ADI
	: Değişken ve sabit kullanmak

	YETERLİK
	: Programcılığa Giriş Yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Bilgisayar laboratuarı, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Programlamanın temeli değişken ve sabitlerin kullanımı için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Değişkenleri kullanmak

2. Sabitleri kullanmak
	1. Değişkenler

a. Veri Tipleri 
b. Değişkenlere Değer Atama
c. Değişken İsimlendirme Kuralları
d. Değişken Kapsama Alanı

2. Sabitler

a. Sabit Tanımlama

b. Değer Atama
	1. Değişken isimlendirme kurallarına göre değişkeni kullanmak

2. Uygun değişken türünü belirlemek

3. Sabitleri kuralına göre tanımlamak
	1. Değişken isimlerini kurallara uygun ve anlamlı seçmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 5 dk 
 İşlemin Öğrenme Süresi: 8/ 2 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 3
	İŞLEMİN ADI
	: Giriş-çıkış işlemleri yapmak

	YETERLİK
	: Programcılığa Giriş Yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Giriş-çıkış işlemlerinin verimli ve düzenli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Çıkış işlemlerini yapmak

2. Giriş işlemlerini yapmak

3. Hata kontrolü yapmak


	1. Çıkış İşlemleri

a. Bir Metin İfadesini Ekrana Yazdırma
b. İlk değer Atanan Değişken Değerini Ekrana Yazdırma
c. Formatlı Çıkış İşlemleri
2. Giriş İşlemleri

a. Klavyeden Değişkene Değer Atama
3. Giriş-Çıkış İşlemleri Hata Mesajları
	1. Değişkene değer atamak

2. Değişken değerlerini ekrana yazdırmak

3. Giriş çıkış komutlarını kullanarak işlem yapmak

4. Hatayı fark edip düzeltmek
	1. Giriş çıkış deyimlerini ayırt etmek

2. Değişken ve değişken değerlerini ayırt etmek

3. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

4. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 30 dk 
İşlemin Öğrenme Süresi: 7 /2 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 4
	İŞLEMİN ADI
	: Operatörleri kullanmak

	YETERLİK
	: Programclığa giriş yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Matematiksel ifadelerde işlem öncelikleri

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Değişkene ya da sabite uygulanacak işlemi belirlemek

2. İşleme uygun operatörü belirlemek

3. İşlem öncelik sırasını belirlemek

4. Hata kontrolü yapmak

	1. Operatörler

a. Matematiksel Operatörler

b. String Operatörleri

c. Atama Operatörleri

d. Mantıksal Operatörler

e. Karşılaştırma Operatörleri 

f. Bit işlem Operatörleri

g. Azaltma Arttırma Operatörleri

2. İşlem Önceliği

3. Operatör İşlemleri Hata Mesajları
	1. İşleme uygun operatörleri kullanmak

2. İşlem önceliklerini belirlemek

3. Hatayı fark edip düzeltmek
	1. Performansı artıracak operatörü tercih etmek

2. İşlem önceliklerini dikkate almak

3. Gereksiz ayrıntıdan kaçınmak

4. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

5. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 10 dk.
İşlemin Öğrenme Süresi: 6/ 2 saat 

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL 
: KARAR VE DÖNGÜ KONTROLLERİ
MODÜLÜN KODU 
: 
BÖLÜM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS 
: PROGRAMLAMA TEMELLERİ
SÜRE 
: 28/9
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL 
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, programlama dili yazılımı, akış diyagram paket programı
MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; karar ve döngü deyimlerinin düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlara uygun kontrol deyimlerini kullanabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modülle öğrenci;


1. Karar kontrol deyimlerini kullanabilecektir. 


2. Döngü kontrol deyimlerini kullanabilecektir.

İÇERİK 
: 
1. KARAR YAPILARI

1.1.  Karar Kontrol Deyimleri

1.1.1.  Karşılaştırma Deyimleri
1.1.2.  Çoklu Karar Deyimi

1.2.  Karar Kontrol Deyimleri Hata Kontrolü

2. DÖNGÜ KONTROLLERİ

2.1. Döngü Kontrol Deyimleri

2.1.1. For Döngüsü 

2.1.2. Şart Kontrolü Başta Olan Döngüler

2.1.3. Şart Kontrolü Sonda Olan Döngüler

2.2. Döngü Akışını Kontrol Eden Deyimler
2.3. İç-içe Döngüler

2.4. Döngü İşlemlerinde Oluşabilecek Hatalar

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME: 
A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Verilen Problemin algoritmasını oluşturarak Standartlara uygun sembollerle akış diyagramını çizer.
2. Verilen probleme göre Karar Kontrol Deyimlerini kullanır. 
3. Verilen probleme göre döngü kontrol deyimlerini kullanarak hata kontrollerini yapar.

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 100’ünü bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Karar kontrol deyimlerini kullanmak

	YETERLİK
	: Kontrol deyimlerini kullanmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Karar kontrollerinin gerçekleşmesi için mantıksal karşılaştırma şartları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek

3. Karar Kontrol Deyimini belirlemek

4. Karar Kontrol Deyiminin şart kısmını belirlemek

5. Karar Kontrol Deyim Bloğunu Oluşturmak

6. Hata kontrolünü yapmak
	1. Karar Kontrol Deyimleri

a. Karşılaştırma deyimleri

b. Çoklu Karar Deyimi

2. Karar Kontrol Deyimleri Hata Kontrolü
	1. Yapılacak işe uygun karar kontrol deyimlerini kullanmak

2. Kodların kontrolünü yapıp oluşabilecek hataları gidermek

3. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Okunabilir kodlar kullanmak

2. Performansı düşürmeyecek kod kullanmaya özen göstermek

3. Detayları dikkate almak

4. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

5. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 10 dak. 
İşlemin Öğrenme Süresi: 13 / 3 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Döngü kontrol deyimlerini kullanmak

	YETERLİK
	: Kontrol deyimlerini kullanmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Standarda uygun kontrollerin çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek

3. Döngü kontrol deyimini belirlemek

4. Döngü kontrol deyiminin şart kısmını belirlemek

5. Döngü kontrol deyim bloğunu belirlemek

6. Döngü kontrol deyimlerinde hata kontrolünü yapmak
	1. Döngü Kontrol Deyimleri

a. Şart Kontrolü Başta Olan Döngüler

b. Şart Kontrolü Sonda Olan Döngüler

c. For Döngüsü 

2. Döngü Akışını Kontrol Eden Deyimler
3. İç-içe Döngüler

4. Döngü İşlemlerinde Oluşabilecek Hatalar
	1. Uygun döngü kontrol deyimini kullanmak

2. Döngü bloğunu oluşturmak

3. Döngü işlemi sonucu oluşan hataları gidermek

4. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Okunabilir kodlar kullanmak

2. Performansı düşürmeyecek kod kullanmaya özen göstermek

3. Detayları dikkate almak

4. Döngü oluştururken kurallara uymak

5. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

6. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 15 dak. 
İşlemin Öğrenme Süresi: 15 / 6 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL 
: DİZİLER
MODÜLÜN KODU 
: 
BÖLÜM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS 
: PROGRAMLAMA TEMELLERİ
SÜRE 
: 30/12
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL 
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, programlama dili yazılımı, akış diyagram paket programı
MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; dizilerin verimli çalışması için gerekli şartlara uygun dizi işlemlerini yapabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modülle öğrenci;


1. Tek boyutlu dizileri kullanabilecektir. 


2. Çok boyutlu dizileri kullanabilecektir.

İÇERİK 
: 
1. TEK BOYUTLU DİZİLER

1.1. Tek Boyutlu Dizi Oluşturma

1.2. Tek Boyutlu Diziye Değer Girme

1.3. Tek Boyutlu Diziyi Ekrana Yazdırma

1.4. Tek Boyutlu Dizilerde Arama

1.5. Tek Boyutlu Dizilerde Sıralama

1.6. Karakter Dizileri

1.7. Tek Boyutlu Dizilerde Oluşabilen Hatalar

2. ÇOK BOYUTLU DİZİLER

2.1. Çok Boyutlu Dizi Oluşturma

2.2. Çok Boyutlu Diziye Değer Girme

2.3. Çok Boyutlu Diziyi Ekrana Yazdırma

2.4. Çok Boyutlu Dizilerle Yapılan İşlemler

2.5. Çok Boyutlu Dizilerde Oluşabilen Hatalar

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME: 
A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Verilen Problemin algoritmasını oluşturarak Standartlara uygun sembollerle akış diyagramını çizer 

2. Bir dizi oluşturup diziye değer girerek girilen değerleri şarta göre sıralayıp ekrana yazdırır.
3. Dizi içerisinde istenilen değeri arar.
4. Çok boyutlu bir dizi oluşturup diziye değer girerek girilen değerleri ekrana yazdırır

5. Dizi ile ilgili işlemler yaparken oluşabilecek hataları giderir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin     % 20’sini bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 80’ ini bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Tek boyutlu dizileri kullanmak

	YETERLİK
	: Dizi işlemleri yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Tek boyutlu dizilerin verimli ve düzenli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek 

3. Bir dizi oluşturmak

4. Diziye değer girmek

5. Girilen değerleri istenilen şarta göre sıralamak

6. Girilen değerleri ekrana yazdırmak

7. Dizi içerisinde istenilen değeri aramak

8. Oluşabilecek hataları gidermek

9. Program çıktısını ekranda göstermek
	1. Tek Boyutlu Dizi Oluşturma

2. Tek Boyutlu Diziye Değer Girme

3. Tek Boyutlu Diziyi Ekrana Yazdırma

4. Tek Boyutlu Dizilerde Arama

5. Tek Boyutlu Dizilerde Sıralama

6. Karakter Dizileri

7. Tek Boyutlu Dizilerde Oluşabilen Hatalar
	1. Dizi oluşturarak diziye değer girmek

2. Diziye girilen değerleri istenilen sıralama ölçütüne göre sıralayarak ekrana yazdırmak

3. Dizide istenilen bir değeri aramak

4. Karakter dizileri üzerinde işlemler yapmak

5. Dizi kullanımında oluşabilecek hataya karşı önlem almak

6. Oluşan hatayı düzeltmek

7. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Detaylara özen göstermek

2. Dizileri kullanırken indislere dikkat etmek

3. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

4. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

5. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat 
İşlemin Öğrenme Süresi: 15 / 6 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 2
	İŞLEMİN ADI
	: Çok boyutlu dizileri kullanmak

	YETERLİK
	: Dizi işlemleri yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Çok boyutlu dizilerin verimli ve düzenli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek 

3. Çok boyutlu diziyi oluşturmak

4. Çok boyutlu diziye değer girmek

5. Çok boyutlu diziye girilen değerleri ekrana yazdırmak

6. Oluşabilecek hataları gidermek

7. Program çıktısını ekranda göstermek
	1. Çok Boyutlu Dizi Oluşturma

2. Çok Boyutlu Diziye Değer Girme

3. Çok Boyutlu Diziyi Ekrana Yazdırma

4. Çok Boyutlu Dizilerle Yapılan İşlemler

5. Çok Boyutlu Dizilerde Oluşabilen Hatalar
	1. Dizi oluşturarak diziye değer girmek

2. Diziye girilen değerleri ekrana yazdırmak

3. Çok boyutlu dizi kullanımında oluşabilecek hataya karşı önlem almak

4. Oluşan hatayı düzeltmek

5. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Detaylara özen göstermek

2. Çok boyutlu dizileri kullanırken indislere dikkat etmek.

3. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

4. Kodların okunurluğuna dikkat etmek 

5. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat 
İşlemin Öğrenme Süresi: 15 / 6 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL 
: ALT PROGRAMLAR

MODÜLÜN KODU 
: 
BÖLÜM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS 
: PROGRAMLAMA TEMELLERİ
SÜRE 
: 27/10
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)

ÖN KOŞUL 
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, programlama dili yazılımı, akış diyagram paket programı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; değer döndüren ve döndürmeyen alt programların verimli çalışması için gerekli şartlara uygun alt programları kullanabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modülle öğrenci;


1. Değer döndürmeyen alt programları kullanabilecektir. 


2. Değer döndüren alt programları kullanabilecektir.

İÇERİK 
: 
1. DEĞER DÖNDÜRMEYEN ALT PROGRAMLAR

1.1. Alt Program Tanımlama

1.2. Alt Programın Kullanımı

1.3. Parametre Kullanımı

1.4. Değer Döndürmeyen Alt Program Kullanımında Oluşan Hatalar

2. DEĞER DÖNDÜREN ALT PROGRAMLAR

2.1. Alt Program Tanımlama

2.2. Alt Programın Kullanımı

2.3. Parametre Kullanımı

2.4. Rekürsif Alt Programlar

2.5. Değer Döndüren Alt Program Kullanımında Oluşabilen Hatalar

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME: 
A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Verilen Problemin algoritmasını oluşturarak Standartlara uygun sembollerle akış diyagramını çizer 

2. Verilen probleme uygun alt programı tanımlayarak alt programı oluşturur.
3. Alt program oluşturmak

4. Alt program çağırarak oluşabilecek hataları giderir.
5. Problemin algoritmasını oluşturmak

6. Kendi kendini çağıran (rekürsif) alt programlar hazırlayarak alt program kullanımında oluşabilecek hataları giderir.
B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %20’sini bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 80’ini bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Değer döndürmeyen alt programları kullanmak

	YETERLİK
	: Alt programlarla çalışmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Değer döndürmeyen alt programların düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek 

3. Alt program tanımlamak

4. Alt program oluşturmak

5. Alt program çağırmak

6. Alt program kullanımında oluşabilecek hataları gidermek
	1. Alt Program Tanımlama

2. Alt Programın Kullanımı

3. Parametre Kullanımı

4. Değer Döndürmeyen Alt Program Kullanımında Oluşan Hatalar
	1. Kullanıcı tanımlı alt program hazırlamak

2. Program içerisinde kullanıcı tanımlı alt programları kullanmak

3. Alt program kullanımında oluşabilecek hataya karşı önlem almak

4. Oluşan hatayı düzeltmek 

5. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Kullanıcı tanımlı alt program kullanmayı alışkanlık haline getirmek

2. Alt program yazarken veri tipini ve kapsama alanını dikkate almak

3. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

4. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

5. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat 
İşlemin Öğrenme Süresi: 12 / 4 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Değer döndüren alt programları kullanmak

	YETERLİK
	: Alt programlarla çalışmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Değer döndüren alt programların düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek 

3. Alt program tanımlamak

4. Alt program oluşturmak

5. Alt program çağırmak

6. Kendi kendini çağıran (rekürsif) alt programlar hazırlamak

7. Alt program kullanımında oluşabilecek hataları gidermek
	1. Alt Program Tanımlama

2. Alt Programın Kullanımı

3. Parametre Kullanımı

4. Rekürsif Alt Programlar

5. Değer Döndüren Alt Program Kullanımında Oluşabilen Hatalar
	1. Kullanıcı tanımlı alt program hazırlamak

2. Program içerisinde kullanıcı tanımlı alt programları kullanmak

3. Alt program kullanımında oluşabilecek hataya karşı önlem almak

4. Oluşan hatayı düzeltmek

5. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Kullanıcı tanımlı alt program kullanmayı alışkanlık haline getirmek

2. Alt program yazarken veri tipini ve kapsama alanını dikkate almak

3. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

4. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

5. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 30 dk 
İşlemin Öğrenme Süresi: 15 / 6 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU 

MODÜL 
: DOSYALAR
MODÜLÜN KODU 
: 
BÖLÜM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ
PROGRAM 
: BİLGİSAYAR TEKNOLOJİSİ / BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI
DERS 
: PROGRAMLAMA TEMELLERİ
SÜRE 
: 30/12
KREDİ
: 1 (1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir)
ÖN KOŞUL 
: 
ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak, anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, programlama dili yazılımı, akış diyagram paket programı
MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; sıralı ve rastgele erişimli dosyaların düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlara uygun dosya işlemleri yapabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: Bu modülle öğrenci;


1. Sıralı dosyaları kullanabilecektir. 


2. Rastgele erişimli dosyaları kullanabilecektir.

İÇERİK 
: 
1. SIRALI DOSYALAR

1.1. Dosyayı oluşturma

1.2. Dosyayı açma

1.3. Dosyaya bilgi yazma

1.4. Dosyadan bilgi okuma

1.5. Dosyadan bilgi arama

1.6. Dosyada bilgiyi değiştirme

1.7. Dosyadaki bilgiyi silme

1.8. Dosyayı kapatma

1.9. Dosyayı silme

1.10. Hazır dosya fonksiyonları

1.11. Sıralı Dosya Kullanımında Oluşan Hatalar

2. RASTGELE ERİŞİMLİ DOSYALAR

2.1. Dosyayı oluşturma

2.2. Dosyayı açma

2.3. Dosyaya bilgi yazma

2.4. Dosyadan bilgi okuma

2.5. Dosyadan bilgi arama

2.6. Dosyada bilgiyi değiştirme

2.7. Dosyadaki bilgiyi silme

2.8. Dosyayı kapatma

2.9. Dosyayı silme

2.10. Rastgele erişimli Dosya Kullanımında Oluşan Hatalar

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME: 
A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Verilen Problemin algoritmasını oluşturarak Standartlara uygun sembollerle akış diyagramını çizer 

2. Sıralı dosya ile ilgili işlemleri yaparak, hazır dosya fonksiyonlarını kullanır.
3. Sıralı dosya kullanımında oluşabilecek hatalara karşı önlem alarak hataları giderir.
4. Rastgele erişimli dosya ile ilgili işlemleri yaparak, hazır dosya fonksiyonlarını kullanır.

5. Rastgele erişimli kullanımında oluşabilecek hatalara karşı önlem alarak hataları giderir.

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %30’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 70’ini bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 1
	İŞLEMİN ADI
	: Sıralı dosyaları kullanmak

	YETERLİK
	: Dosya işlemleri yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Sıralı dosyaların düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek 

3. Sıralı dosyayı oluşturmak 

4. Sıralı dosyayı açmak

5. Sıralı dosyaya bilgi yazmak

6. Sıralı dosyadan bilgi okumak

7. Sıralı dosyada bilgi aramak

8. Bulunan bilgiyi değiştirmek

9. Sıralı dosyadaki bir bilgiyi silmek

10. Sıralı dosyayı kapatmak

11. Sıralı dosyayı silmek

12. Hazır dosya fonksiyonlarını kullanmak

13. Sıralı dosya kullanımında oluşabilecek hatalara karşı önlem almak

14. Oluşan hataları gidermek
	1. Dosyayı Oluşturma
2. Dosyayı Açma
3. Dosyaya Bilgi Yazma
4. Dosyadan Bilgi Okuma
5. Dosyadan Bilgi Arama
6. Dosyada Bilgiyi Değiştirme
7. Dosyadaki Bilgiyi Silme
8. Dosyayı Kapatma
9. Dosyayı Silme
10. Hazır Dosya Fonksiyonları
11. Sıralı Dosya Kullanımında Oluşan Hatalar
	1. Dosya işlemlerini yapmak

2. Hazır dosya fonksiyonlarını kullanarak dosya işlemleri yapmak

3. Oluşabilecek hataya karşı önlem almak

4. Oluşan hatayı düzeltmek

5. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Detaylara özen göstermek

2. Dosya isimlerinin anlamlı olmasına dikkat etmek

3. Açık dosyaları kapatmaya özen göstermek

4.  Kod yazım kurallarına dikkat etmek

5. Kodların okunurluğuna dikkat etmek 

6. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 2 saat 
İşlemin Öğrenme Süresi: 15 / 6 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	Web Programcılığı/Yazılım Uzmanlığı/Bilgisayar Ağ Sistemleri Uzmanı/Teknik Servis Sorumlusu
	İŞ
	: Temel Programlama işlemleri yapmak

	İŞLEM NUMARASI
	: 2
	İŞLEMİN ADI
	: Rastgele Erişimli dosyaları kullanmak

	YETERLİK
	: Dosya işlemleri yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	: Laboratuvar, bilgisayar, programlama dili yazılımı

	İŞLEMİN STANDARDI
	: Rastgele erişimli dosyaların düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Problemin algoritmasını oluşturmak

2. Akış diyagramını çizmek 

3. Rastgele Erişimli dosyayı oluşturmak 

4. Rastgele Erişimli dosyayı açmak

5. Rastgele Erişimli dosyaya bilgi yazmak

6. Rastgele Erişimli dosyadan bilgi okumak

7. Rastgele Erişimli dosyada bilgi aramak

8. Bulunan bilgiyi değiştirmek

9. Rastgele Erişimli dosyadaki bir bilgiyi silmek

10. Rastgele Erişimli dosyayı kapatmak

11. Rastgele Erişimli dosyayı silmek

12. Sıralı dosya kullanımında oluşabilecek hatalara karşı önlem almak

13. Oluşan hataları gidermek
	1. Dosyayı Oluşturma
2. Dosyayı Açma
3. Dosyaya Bilgi Yazma
4. Dosyadan Bilgi Okuma
5. Dosyadan Bilgi Arama
6. Dosyada Bilgiyi Değiştirme
7. Dosyadaki Bilgiyi Silme
8. Dosyayı Kapatma
9. Dosyayı Silme
10. Sıralı Dosya Kullanımında Oluşan Hatalar
	1. Rastgel Erişimli Dosya işlemlerini yapmak

2. Oluşabilecek hataya karşı önlem almak

3. Oluşan hatayı düzeltmek

4. Akış diyagramını okuyarak kod yazmak
	1. Detaylara özen göstermek

2. Dosya isimlerinin anlamlı olmasına dikkat etmek

3. Açık dosyaları kapatmaya özen göstermek

4. Kod yazım kurallarına dikkat etmek

5. Kodların okunurluğuna dikkat etmek

6. Problem çözümünde algoritma ve akış diyagramı kullanmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 2 saat
İşlemin Öğrenme Süresi: 10 / 4 saat

	NOT: Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.
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