DERS BİLGİ FORMU

	DERSİN ADI
	İNTERNET PROGRAMCILIĞI - I

	BÖLÜM
	BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ 

	PROGRAM
	BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

	DÖNEMİ
	3

	DERSİN DİLİ
	Türkçe

	DERS KATEGORİSİ 
	Zorunlu

Ders
	Meslek Dersi
	Seçmeli Ders

	
	
	x
	

	ÖN ŞARTLAR
	

	SÜRE VE DAĞILIMI
	Haftalık Ders Saati
	Okul Eğitimi Süresi
	Bireysel Öğrenme Süresi (Proje, Ödev, Araştırma, İş Yeri Eğitimi)
	Toplam

	
	4
	54
	86
	140

	KREDİ 
	Ders Kredisi
	AKTS Kredisi

(1kredi=25-30 saat)

(1modül=1 kredi)

	
	
	5

	DERSİN AMACI
	Bu ders ile öğrenci; İnternet ortamında çalışabilen açık kaynak kodlu programlar yazma yeterlikleri kazandırılacaktır.

	ÖĞRENME ÇIKTILARI VE YETERLİKLER
	1. Açık kaynak kod tabanlı programlama için gerekli yazılımları kurmak ve test etmek

2. Açık kaynak kodlu programlama dilinin temel komutları ile WEB sayfası hazırlamak

3. Açık kaynak kodlu programlama dili ile fonksiyon ve nesneleri kullanarak WEB sayfası hazırlamak

4. Açık kaynak kodlu programlama dili ile form uygulamaları yapmak

5. Web servislerini açık kaynak kod tabanlı program içinde kullanmak

	DERSİN İÇERİĞİ VE DAĞILIMI

(MODÜLLER VE HAFTALARA GÖRE DAĞILIMI)
	Hafta
	Modüller/İçerik/Konular

	
	1
	Uygulama Yazılımlarını Kurulumu ve Testi

	
	2
	Değişkenler ve Sabitler, Operatörler

	
	3
	Karar Kontrol Yapıları

	
	4
	Döngü Kontrol Yapıları

	
	5
	Kullanıcı Tanımlı Fonksiyonlar

	
	6
	Hazır Fonksiyonlar

	
	7
	Diziler ve Nesneler

	
	8
	Dosyalama İşlemleri

	
	9
	WEB Form Uygulamaları

	
	10
	Sayfalar Arası Veri Aktarım Yöntemleri

	
	11
	Veritabanı İşlemleri-1

	
	12
	Veritabanı İşlemleri-2

	
	13
	XML ve WEB servisleri -1

	
	14
	XML ve WEB servisleri -2

	
	15
	

	
	16
	

	EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI VE DONANIM
	Ortam
	Donanım
	İş Yeri

	
	
	
	

	ÖLÇME VE 

DEĞERLENDİRME
	Not/açıklama/öneri:

	
	Yöntem
	Uygulanan yöntem
	Yüzde (%)

	
	Ara Sınavlar
	x
	20

	
	Ödevler
	
	

	
	Projeler
	
	

	
	Dönem Ödevi
	
	

	
	Laboratuvar
	
	

	
	Diğer
	
	

	
	Dönem Sonu Sınavı
	
	

	
	
	
	

	KAYNAKLAR
	Ders kitabı, yardımcı kitap ve diğer kaynaklar

	İŞ BİRLİĞİ YAPILACAK KURUM/KURULUŞLAR
	Çevrede bulunan kamu veya özel işletmeler


 MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL


:  AÇIK KAYNAK KOD PROGRAMININ KURULUMU

MODÜLÜN KODU

:  

BÖLÜM


:  BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ

PROGRAM


:  BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

DERS



:  İNTERNET PROGRAMCILIĞI - I

SÜRE



: 28 / 6

KREDİ
:  1  [1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir.]

ÖN KOŞUL


:   

ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak,  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
:  Bilgisayar laboratuvarı, İnternet, WEB sunucusu, tarayıcı, veritabanı programı

MODÜLÜN AMACI

: 

Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; yazılım ve sunucunun düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlara uygun açık kaynak kod tabanlı programlama için gerekli yazılımları kurabilecek ve test işlemlerini gerçekleştirebilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. WEB programlama için gerekli yazılımları kurabilecektir.

2. WEB sunucuyu test edebilecektir.

İÇERİK
:

1. UYGULAMA YAZILIMLARI


1.1. WEB sunucusu 

1.1.1. WEB sunucusunun görevi

1.1.2. WEB sunucusu çeşitleri

1.1.3. WEB sunucusu kurulumu

1.1.4. WEB sunucusunun konfigurasyonu 

1.2. Script dili ve özellikleri

1.3. Veri tabanı 

1.3.1. Script dilleri ile uyumlu veri tabanı araçları

1.3.2. Veri tabanı aracı kurulumu

1.4. Editör çeşitleri

2. UYGULAMA GELİŞTİRME

2.1. Dilin genel yazım kuralları

2.2. Uygulamayı WEB sunucusunda yayımlama

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. WEB sunucusunu kurar

2. Veritabanını kurar

3. Editör kurur

4. Basit kod yazar ve uygulamayı localhost ta yayınlar

5. Tarayıcı (browser) kullanarak uygulamayı çalıştırır

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %10’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 90’ını bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 1
	İŞLEMİN ADI
	WEB programlama için gerekli yazılımları kurmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kod tabanlı programlama için gerekli yazılım kurulumlarını yapmak ve test etmek

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili ve veri tabanı programı, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Açık kaynak kod tabanlı programları seçmek

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. WEB sunucusunu kurmak

2. Veri tabanı kurmak

3. Editör kurmak
	A.UYGULAMA YAZILIMLARI

1. WEB sunucusu 

a. WEB sunucusunun görevi

b. WEB sunucusu çeşitleri

c. WEB sunucusu kurulumu 

d. WEB sunucusunun konfigurasyonu

2. Script dili ve özellikleri

3. Veri tabanı 

a. Script dilleri ile uyumlu veri tabanı araçları

b. Veri tabanı aracı kurulumu

4. Editör çeşitleri 


	1. WEB sunucusuna karar vermek

2. WEB sunucusunu kurmak

3. Script dili editörüne karar vermek 

4. Kullanılacak veri tabanına karar vermek

5. Veri tabanı araçlarını kurmak

 
	1. Kurulum yönergelerini dikkatli okumak



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat



                                         İşlemin Öğrenme Süresi:  14/3  saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 2
	İŞLEMİN ADI
	WEB sunucuyu test etmek

	YETERLİK
	Açık kaynak kod tabanlı programlama için gerekli yazılım kurulumlarını yapmak ve test etmek

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Sunucunun verimli ve düzenli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Basit kod yazmak

2. Uygulamayı localhost ta yayınlamak

3. Tarayıcı (browser) kullanarak uygulamayı çalıştırmak
	B.UYGULAMA GELİŞTİRME

1. Dilin genel yazım kuralları

2. Uygulamayı WEB sunucusunda yayımlama


	1. Açık kaynak kodlu uygulamaları yerel sunucuda yayımlabilmek
	1. Kod yazma kurallarına uymak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat



                                         İşlemin Öğrenme Süresi:  14/3  saat  

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: AÇIK KAYNAK KODLU PROGRAMLAMADA TEMEL 

  KOMUTLAR

MODÜLÜN KODU

:  

BÖLÜM


:  BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ

PROGRAM


:  BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

DERS



:  İNTERNET PROGRAMCILIĞI- I

SÜRE



: 26 /12 

KREDİ
:  1  [1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir.]

ÖN KOŞUL


:   

ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, İnternet, WEB sunucusu, tarayıcı, veritabanı programı

MODÜLÜN AMACI
:  Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; yapılan programın düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlara uygun açık kaynak kodlu programlama dilinin temel komutları ile WEB sayfası hazırlayabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Program içinde değişken ve sabitleri kullanabilecektir.

2. Program içinde oparatörleri kullanabilecektir.

3. Karar kontrol deyimlerini kullanabilecektir.

4. Döngü kontrol deyimlerini kullanabilecektir.

İÇERİK :

1. DEĞİŞKENLER VE SABİTLER


1.1. Değişkenler

1.1.1. Veri tipleri 

1.1.2. Değişkenlere değer atama

1.1.3. Değişken isimlendirme kuralları

1.1.4. Değişken kapsama alanı

1.2. Sabitler

1.2.1. Sabit tanımlama

1.2.2. Değer atama

2. OPERATÖRLER

2.1. Operatörler

2.1.1. Matematiksel operatörler

2.1.2. String operatörleri

2.1.3. Atama operatörleri

2.1.4. Mantıksal operatörler

2.1.5. Karşılaştırma operatörleri 

2.1.6. Bit işlem operatörleri

2.1.7. Azaltma artırma operatörleri

2.2. İşlem önceliği

3. KARAR YAPILARI

3.1. Karar kontrol deyimleri

3.1.1.  If deyimleri

3.1.1.1. If

3.1.1.2. If- else

3.1.1.3. If-else if 

3.1.2.  Switch deyimi

3.1.3.  Üçlü koşul deyimi

4. DÖNGÜLER

4.1. Döngü kontrol deyimleri

4.1.1. For deyimi

4.1.2. While deyimi

4.1.3. Do While deyimi 

4.1.4. Foreach deyimi

4.2. Döngü akışını kontrol eden deyimler

4.2.1. Break

4.2.2. Continue

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME :

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Değişkenleri ve sabitleri kullanır

2. İşlemlere uygun operatörü belirler

3. İşlem öncelik sırasını belirler

4. Kullanılacak karar kontrol deyimine karar verir, şart kısmını belirler

5. Karar kontrol deyim bloğunu oluşturur

6. Kullanılacak döngü kontrol deyimine karar verir, şart kısmını belirler

7. Döngü kontrol deyim bloğunu oluşturur

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %30’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 70’ini bu sınav oluşturur.

.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 1
	İŞLEMİN ADI
	Değişken ve sabit kullanmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kodlu programlama dilinin temel komutları ile WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Programlamanın temeli değişken ve sabitlerin kullanımı için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Değişkenleri kullanmak

2. Sabitleri kullanmak


	A.DEĞİŞKENLER VE SABİTLER


1. Değişkenler

a. Veri tipleri 

b. Değişkenlere değer atama

c. Değişken isimlendirme kuralları

d. Değişken kapsama Alanı

2. Sabitler

a. Sabit tanımlama

b. Değer atama 


	1. Değişken isimlendirme kurallarına göre değişkeni kullanmak

2. Uygun değişken türünü belirlemek

3. Sabitleri kuralına göre tanımlamak

4. Değişken ve sabitlerin değerlerini görüntülemek


	1. Değişken isimlerini kurallara uygun ve anlamlı seçmek



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 30 dk.                               İşlemin Öğrenme Süresi: 4/ 2 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	2
	İŞLEMİN ADI
	Operatörleri kullanmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kodlu programlama dilinin temel komutları ile WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Matematiksel ifadelerde işlem öncelikleri

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Değişkene ya da sabite uygulanacak işlemi belirlemek

2. İşleme uygun operatörü belirlemek

3. İşlem öncelik sırasını belirlemek


	B.OPERATÖRLER

1. Operatörler

a. Matematiksel operatörler

b. String operatörleri

c. Atama operatörleri

d. Mantıksal operatörler

e. Karşılaştırma operatörleri 

f. Bit işlem operatörleri

g. Azaltma artırma operatörleri

2. İşlem önceliği
	1. İşleme uygun operatörleri kullanmak

2. İşlem önceliklerini belirlemek
	1. Performansı artıracak operatörü tercih etmek

2. İşlem önceliklerini dikkate almak

3. Gereksiz ayrıntıdan kaçınmak



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:   10 dk.                               İşlemin Öğrenme Süresi:  6 / 2 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	3
	İŞLEMİN ADI
	Karar kontrol deyimlerini kullanmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kodlu programlama dilinin temel komutları ile WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Karar kontrollerinin gerçekleşmesi için mantıksal karşılaştırma şartları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Karar kontrol deyimini belirlemek

2. Karar kontrol deyiminin şart kısmını belirlemek

3. Karar kontrol deyim bloğunu oluşturmak


	C.KARAR YAPILARI

1. Karar kontrol deyimleri

a. If deyimleri

i. if

ii. If- else

iii. If-else if 

b. Switch deyimi

c. Üçlü koşul deyimi


	1. Yapılacak işe uygun karar kontrol deyimlerini kullanmak


	1. Okunabilir kodlar kullanmak

2. Performansı düşürmeyecek kod kullanmaya özen göstermek

3. Detayları dikkate almak



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:   30 dk.                                İşlemin Öğrenme Süresi: 8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	4
	İŞLEMİN ADI
	Döngü kontrol deyimlerini kullanmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kodlu programlama dilinin temel komutları ile WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Standarta uygun kontrollerin çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Döngü kontrol deyimini belirlemek

2. Döngü kontrol deyiminin şart kısmını belirlemek

3. Döngü kontrol deyim bloğunu belirlemek


	D.DÖNGÜLER

1. Döngü kontrol deyimleri

a. For deyimi

b. While deyimi

c. Do While deyimi 

d. Foreach deyimi

2. Döngü akışını kontrol eden deyimler


	1. Uygun döngü kontrol deyimini kullanmak

2. Döngü bloğunu oluşturmak


	1. Okunabilir kodlar kullanmak

2. Performansı düşürmeyecek kod kullanmaya özen göstermek

3. Detayları dikkate almak

4. Döngü oluştururken kurallara uymak



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:   30 dk.                                İşlemin Öğrenme Süresi:  8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
:AÇIK KAYNAK KODLU PROGRAMLAMADA FONKSİYON VE NESNELER

MODÜLÜN KODU

:  

BÖLÜM


:  BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ

PROGRAM


:  BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

DERS



:  İNTERNET PROGRAMCILIĞI-I

SÜRE



:  28/14 

KREDİ
:  1  [1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir.]

ÖN KOŞUL


:   

ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, İnternet, WEB sunucusu, tarayıcı, veritabanı programı

MODÜLÜN AMACI
:  Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; yapılan programın düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlara uygun açık kaynak kodlu programlama dilinde fonksiyon ve nesne kullanarak WEB sayfası hazırlayabilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Program içerisinde kullanıcı tanımlı fonksiyon yazıp kullanabilecektir.

2. Gerek duyduğunda hazır fonksiyonları kullanabilecektir.

3. Dizi ve nesne yapıları oluşturabilecek ve program içinde kullanabilecektir.

4. Dosya işlemleri yapabilecektir.

İÇERİK
:

1. FONKSİYONLAR

1.1. Kullanıcı tanımlı fonksiyonlar 

1.1.1. Geriye değer döndüren fonksiyonlar

1.1.1.1. Tanımlama biçimi

1.1.1.2. Fonksiyonun kullanımı

1.1.1.3. Parametre kullanımı

1.1.1.4. Rekürsif fonksiyonlar

1.1.2. Geriye değer döndürmeyen fonksiyonlar

1.1.2.1. Tanımlama biçimi

1.1.2.2. Fonksiyonun kullanımı

1.1.2.3. Parametre kullanımı

2. HAZIR FONKSİYONLAR

2.1. Fonksiyonlar ve parametreleri

2.2. Matematiksel fonksiyonlar

2.3. Karakter fonksiyonlar

2.4. Veritabanı fonksiyonları

2.5. Diğer hazır fonksiyonlar

3. DİZİLER VE NESNELER

3.1. Diziler

3.1.1.  Dizi tanımlama

3.1.2.  Değer atama

3.1.3.  Dizi işlemleri

3.1.4.  Dizileri birleştirme 
3.1.5.  Dizilere değişken ekleme
3.1.6.  Dizinin ilk elemanını silme
3.1.7.  Diziden kesit alma
3.1.8.  Dizileri sıralama
3.1.9.  ilişkili dizileri sıralama
3.2. Nesneler

3.2.1.  Nesne oluşturmak

4. DOSYALAMA

4.1.  Dosyalama işlemleri

4.1.1.  Dosyayı oluşturmak ve dosyayı açmak

4.1.2.  Dosyadan bilgi okumak

4.1.3.  Dosyaya bilgi yazmak

4.1.4.  Dosyayı kapatmak

4.1.5.  Dosyayı silmek

4.1.6.  Dosyayı kopyalamak

4.1.7.  Dosyanın ismini değiştirmek

4.1.8.  Hazır dosya fonksiyonları

4.2.  Dizin işlemleri

4.2.1.  Dizin oluşturma

4.2.2.  Dizin silme

4.2.3. Dizin içeriğini listeleme

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Fonksiyon tanımlar, oluşturur, çağırır

2. Hazır fonksiyonları ayırt eder, kullanır

3. Dizi tanımlar, değer atar,kullanır

4. Nesne tanımlar, kullanır

5. Dosya işlemleri yapar

6. Dizin işlemleri yapar

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %10’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 90’ını bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 1
	İŞLEMİN ADI
	Kullanıcı tanımlı fonksiyon kullanmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kodlu programlama dilinde fonksiyon ve nesne kullanarak WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Kullanıcı tanımlı fonksiyonların çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Fonksiyon tanımlamak

2. Fonksiyon oluşturmak

3. Fonksiyon çağırmak


	A.FONKSİYONLAR

1. Kullanıcı tanımlı fonksiyonlar 

a. Geriye değer döndüren fonksiyonlar

i. Tanımlama biçimi

ii. Fonksiyonun kullanımı

iii. Parametre kullanımı

iv. Rekürsif fonksiyonlar

b. Geriye değer döndürmeyen fonksiyonlar

i. Tanımlama biçimi

ii. Fonksiyonun kullanımı

iii. Parametre kullanımı


	1. Kullanıcı tanımlı fonksiyon hazırlamak

2. Program içerisinde kullanıcı tanımlı fonksiyonları kullanmak


	1. Kullanıcı tanımlı fonksiyon kullanmayı alışkanlık hâline getirmek

2. Fonksiyon yazarken veri tipini ve kapsama alanını dikkate almak



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:    30 dk.                       İşlemin Öğrenme Süresi:  8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	 Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 2
	İŞLEMİN ADI
	Hazır fonksiyonları kullanmak

	YETERLİKLER
	Açık kaynak kodlu programlama dilinde fonksiyon ve nesne kullanarak WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB Sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Hazır fonksiyonların çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Hazır fonksiyonları ayırt etmek

2. Hazır fonksiyonları kullanmak


	B.HAZIR FONKSİYONLAR

1. Fonksiyonlar ve parametreleri

2. Matematiksel fonksiyonlar

3. Karakter fonksiyonlar

4. Veritabanı fonksiyonları

5. Diğer hazır fonksiyonlar


	1. Hazır fonksiyonlar için uygun parametreleri belirlemek

2. Hazır fonksiyonları program içinde kullanmak

3. Sık kullanılan kod satırlarını fonksiyonlara dönüştürmek ve kullanmak
	1. Fonksiyon kullanmayı alışkanlık hâline getirmek

2. Parametre kullanımında dikkatli olmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 10 dk                                 İşlemin Öğrenme Süresi:  4/2 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 3
	İŞLEMİN ADI
	Dizi ve Nesne kullanmak

	YETERLİKLER
	Açık kaynak kodlu programlama dilinde fonksiyon ve nesne kullanarak WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Dizi ve nesne kullanımı için gerekli olan şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Dizi tanımlamak

2. Diziye değer atamak

3. Dizi işlemleri yapmak

4. Nesne tanımlamak

5. Nesne kullanmak
	C.DİZİLER VE NESNELER

1. Diziler

a. Dizi tanımlama

b. Değer atama

2. Dizi İşlemleri

a. Dizileri birleştirme 
b. Dizilere değişken ekleme
c. Dizinin ilk elemanını silme
d. Diziden kesit alma
e. Dizileri sıralama
f. İlişkili dizileri sıralama
3. Nesneler

a. Nesne oluşturmak


	1. Diziler üzerinde işlemler yapmak

2. Nesne kullanmak
	1. Detaylara özen göstermek

2. Dizileri kullanırken indislere dikkat etmek

3. Dizi ve nesneleri kullanmayı tercih etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:   30  dk.                            İşlemin Öğrenme Süresi:  8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	 Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 4
	İŞLEMİN ADI
	Dosya işlemleri yapmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kodlu programlama dilinde fonksiyon ve nesne kullanarak WEB sayfası hazırlamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Dosyalama işlemi standart kuralları

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Dosyanın tanımını yapmak

2. Dosyayı oluşturmak 

3. Dosyayı açmak

4. Dosyayı kapatmak

5. Dosyayı kopyalamak

6. Dosyanın ismini değiştirmek

7. Dosyayı silmek

8. Dizin işlemleri yapmak


	D.DOSYALAMA

1. Dosyalama işlemleri

a. Dosyayı oluşturmak ve dosyayı açmak

b. Dosyadan bilgi okumak

c. Dosyaya bilgi yazmak

d. Dosyayı kapatmak

e. Dosyayı silmek

f. Dosyayı kopyalamak

g. Dosyanın ismini değiştirmek

h. Hazır dosya fonksiyonları

2. Dizin işlemleri

a. Dizin oluşturma

b. Dizin silme

c. Dizin içeriğini listeleme
	1. Dosyalama işlemi için uygun komutları kullanmak

2. Dizin işlemleri için uygun komutları kullanmak
	1. Detaylara özen göstermek

2. Dosya isimlerinin anlamlı olmasına dikkat etmek

3. Açık dosyaları kapatmaya özen göstermek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:  30 dk                               İşlemin Öğrenme Süresi:  8/4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
: AÇIK KAYNAK KODLU PROGRAMLAMADA FORM UYGULAMALARI

MODÜLÜN KODU

:  

BÖLÜM


:  BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ

PROGRAM


:  BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

DERS



:  İNTERNET PROGRAMCILIĞI -I

SÜRE



:  28 /14

KREDİ
:  1  [1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir.]

ÖN KOŞUL


:   

ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak  anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, İnternet, WEB sunucusu, tarayıcı, veritabanı programı

MODÜLÜN AMACI
:  Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; formlar, sayfalar arası veri aktarımı ve veritabanının verimli çalışması için gerekli şartlara uygun açık kaynak kod tabanlı programlama dili ile form uygulamaları geliştirebilecektir. 

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
: 

1. Sayfa içerisinde form uygulamaları geliştirebilecektir.

2. Sayfalar arasında veri aktarımı yapabilecek ve kullanabilecektir.

3. Veritabanı bağlantısı yapabilecek ve veritabanı üzerinde sorgulama işlemlerini gerçekleştirebilecektir.

İÇERİK
:


1. FORM UYGULAMALARI

1.1.  Formlar

1.1.1. Formun yapısı

1.1.2. WEB formlardan bilgi almak

1.1.2.1. Get metodu

1.1.2.2. Post metodu

1.2.  WEB form elemanları

1.2.1. Metin kutusu (Textbox)

1.2.2. Metin alanı (Textarea)

1.2.3. Radyo butonları (Radio)

1.2.4. İşaret kutuları (Check Box)

1.2.5. Listeleme kutusu (List Box)

1.2.6. Açılır pencere  (Combo Box)

1.2.7. Buton  (Submit, Reset)

2. SAYFALAR ARASI VERİ AKTARIM YÖNTEMLERİ

2.1.  WEB formlardan veri almak ve göndermek

2.2.  Sunucu çevre değişkenleri (Hostname, Hosttype, Path,...)

2.3.  Oturum (Session) değişkenleri 

2.4.  Çerezler (Cookies)

3. VERİTABANI İŞLEMLERİ

3.1. Veritabanı bağlantısı

3.2. SQL dilini kullanarak tablolar üzerinde işlemler yapma

3.2.1. Yeni tablo oluşturma

3.2.2. Tabloyu yeniden yapılandırma

3.2.3. Basit sorgulama işlemleri yapma

3.2.4. Tablolardaki verileri listeleme

3.2.5. Kayıt ekleme

3.2.6. Kayıt silme

3.2.7. Kayıt güncelleme

3.2.8. Birden fazla tablo üzerinde sorgulama yapma

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME:

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. Formun yönleneceği sayfayı belirler

2. Formun bilgi gönderme metodunu belirler

3. Form elemanlarını belirler

4. Form aracılığıyla veri gönderir

5. Form elemanları isimleri yardımıyla verileri alır

6. Sunucu çevre değişkenleri yardımıyla verileri alır

7. Oturum değişkenleri tanımlar

8. Oturum değişkenleri yardımıyla verileri alır

9. Çerez tanımlar, çerezlerden verileri alır

10. Değişkenleri adres satırından gönderir ve kullanır

11. Veritabanına bağlanır, sorgu oluşturur ve kullanır

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

İçerikte verilen bilgiler, bilgiye yönelik ölçme araçları (çoktan seçmeli, kısa cevaplı ve yapılandırılmış sorulardan oluşan yazılı sınavlar) ile ölçülecektir. Değerlendirmenin  %10’unu bu sınavlar oluşturur.

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 90’ını bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 1
	İŞLEMİN ADI
	WEB form oluşturmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kod tabanlı programlama dili ile form uygulamaları yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Genel program yazma standardına uygun kod yazmak

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Formun yönleneceği sayfayı belirlemek

2. Formun bilgi gönderme metodunu belirlemek

3. Form elemanlarını belirlemek

4. Form bilgilerini işlemek


	A.FORM UYGULAMALARI

1. Formlar

a. Formun yapısı

b. WEB formlardan bilgi almak

i. Get metodu

ii. Post metodu

2. WEB form elemanları

a. Metin kutusu (TextBox)

b. Metin alanı (TextArea)

c. Radyo butonları (Radio)

d. İşaret kutuları (Check Box)

e. Listeleme kutusu (List Box)

f. Açılır pencere  (Combo Box)

g. Buton  (Submit, Reset)


	1. WEB form elemanlarını kullanmak


	1. WEB formlardan bilgi alırken uygun metodu seçmek

2. Detaylara özen göstermek

3. Form elemanlarının isimlerini kurallara uygun ve anlamlı seçmek



	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:    1 saat                           İşlemin Öğrenme Süresi:  12/6 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 2
	İŞLEMİN ADI
	Sayfalar arasında veri aktarmak

	YETERLİK
	Açık kaynak kod tabanlı programlama dili ile form uygulamaları yapmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Genel program yazma standardına uygun kod yazmak

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Form aracılığıyla veri göndermek

2. Form elemanları isimleri yardımıyla verileri almak

3. Sunucu çevre değişkenleri yardımıyla verileri almak

4. Oturum değişkenleri tanımlamak

5. Oturum değişkenleri yardımıyla verileri almak

6. Çerez tanımlamak

7. Çerezlerden verileri almak

8. Değişkenleri adres satırından göndermek

9. Adres satırından gönderilen değişkenleri kullanmak
	B.SAYFALAR ARASI VERİ AKTARIM YÖNTEMLERİ

1. WEB formlardan veri almak ve göndermek

2. Sunucu çevre değişkenleri (Hostname, Hosttype, Path,...)

3. Oturum (Session) değişkenleri 

4. Çerezler (Cookies) 
	1. Sayfalar arası veri aktarımı yapmak

2. Oturum nesnesi değişkenleriyle veri aktarımı yapmak

3. Çerezleri kullanarak veri aktarımı yapmak


	1. Veri aktarımı sırasında değişken isimlerinde dikkatli olmak

2. Güvenliği ön planda tutmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre:   30 dk.                                  İşlemin Öğrenme Süresi: 12/ 6 saat  

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 3
	İŞLEMİN ADI
	Veritabanı işlemlerini yapmak

	YETERLİK
	Veritabanı işlemlerini açık kaynak kod tabanlı programlarda uygulamak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	Veritabanının düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. Veritabanına bağlanmak

2. Sorgu oluşturmak

3. Sorguyu çalıştırmak

4. Sorgu sonucunda elde edilen verileri kullanmak


	C.VERİTABANI İŞLEMLERİ

1. Veritabanı bağlantısı

2. Sql dilini kullanarak tablolar üzerinde işlemler yapma

a. Yeni tablo oluşturma

b. Tabloyu yeniden yapılandırma

c. Basit sorgulama işlemleri yapma

d. Tablolardaki verileri listeleme

e. Kayıt ekleme

f. Kayıt silme

g. Kayıt güncelleme

h. Birden fazla tablo üzerinde sorgulama yapma


	1. Veritabanı bağlantısını yapmak

2. Veritabanı üzerinde sorgulama yapmak
	1. Sorguda yer alan değişkenlerin kullanımında dikkatli olmak

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat                                      İşlemin Öğrenme Süresi : 10/ 6 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


MODÜL BİLGİ FORMU

MODÜL
:  AÇIK KAYNAK KODLU PROGRAMLAMADA WEB SERVİSLERİ

MODÜLÜN KODU

:  

BÖLÜM


:  BİLGİSAYAR TEKNOLOJİLERİ

PROGRAM


:  BİLGİSAYAR PROGRAMCILIĞI

DERS



:  İNTERNET PROGRAMCILIĞI 1

SÜRE



:  30 /8 

KREDİ
:  1  [1 modül (30 saat) = 1 AKTS kredisidir.]

ÖN KOŞUL
:   

ÖĞRETİM YÖNTEM 

VE TEKNİKLERİ
: Öğretim yöntem ve teknikleri olarak anlatım, göstererek yaptırma, problem çözme, soru-cevap, grup çalışması, uygulamalı çalışma, araştırma ve bireysel öğretim yöntem ve teknikleri uygulanabilir.

EĞİTİM-ÖĞRETİM

ORTAMI
: Bilgisayar laboratuvarı, İnternet, WEB sunucusu, tarayıcı, veritabanı programı

MODÜLÜN AMACI
: Bu modülü başarı ile tamamlayan öğrenci; web servislerinin verimli çalışması için gerekli şartlara uygun olarak  WEB servislerini açık kaynak kod tabanlı program içinde kullanabilecektir.

ÖĞRENME HEDEFLERİ 
:

1. XML sayfaları oluşturabilecek ve gerekli yerlerde kullanabilecektir.

2. WEB servisleri oluşturabilecek ve dış ortamlardaki servislerden yararlanabilecektir.

İÇERİK
:

1. XML


1.1.  XML belgelerinin yapısı

1.2.  XML belgesini Script dili ile okumak

1.3.  XML belgesine Script dili ile veri eklemek

2.  WEB SERVİSLERİ

1.4.  WEB servislerinin yapısı

1.5.  WEB servisi standartları

1.6. WSDL

1.7. SOAP

1.8. UDDI

ÖLÇME VE DEĞERLENDİRME :

A. ÖLÇME

Öğrencinin yeterliği kazanıp kazanmadığı, aşağıdaki bilgi ve başarım (performans) ölçütlerine göre ölçülecektir:

1. XML belgesi oluşturur

2. XML belgesindeki verileri sayfa içerisine alır

3. XML belgesi üzerinde işlem yapar

4. WEB servisleri standartlarını kullanır

5. WEB servisi oluşturur

B. BİLGİ KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

C. BAŞARIM KANITLARI VE DEĞERLENDİRMESİ

Başarım ölçütleri; uygulamaya yönelik ölçme araçları (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi) kullanılarak ölçülecektir. Değerlendirme, ölçme aracına (Proje ödevi, derecelendirme ölçeği ve kontrol listesi vs) göre yapılacaktır. Öğrencinin başarılı olabilmesi için kontrol listesindeki tüm değerlendirme kriterlerini başarması gerekmektedir. Değerlendirmenin % 100’ünü bu sınav oluşturur.

	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB PROGRAMCILIĞI/ YAZILIM UZMANLIĞI
	İŞ
	Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 1
	İŞLEMİN ADI
	XML uygulaması yapmak

	YETERLİK
	WEB servislerini açık kaynak kod tabanlı program içinde kullanmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	XML uygulamalarının düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. XML belgesi oluşturmak

2. XML belgesindeki verileri sayfa içerisine almak

3. XML belgesi üzerinde işlem yapmak


	A. XML

1. XML belgelerinin yapısı

2. XML belgesini Script dili ile okumak

3. XML belgesine Script dili ile veri eklemek

 
	1. XML belgesini oluşturmak

2. XML belgelerini okumak ve veri eklemek
	1. XML belgesinin ağaç yapısına dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 2 saat                                       İşlemin Öğrenme Süresi:  15 / 4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


	İŞLEM ANALİZ FORMU

	MESLEĞİN ADI
	 WEB TEKNOLOJİLERİ TEKNİKERİ
	İŞ
	 Açık kaynak kod tabanlı programlar yazmak

	İŞLEM NU.
	 2
	İŞLEMİN ADI
	WEB servislerini kullanmak

	YETERLİK
	WEB servislerini açık kaynak kod tabanlı program içinde kullanmak

	ORTAM (Araç Gereç, Ekipman ve Koşullar)
	WEB sunucusu, Script dili, tarayıcı

	İŞLEMİN STANDARTI
	WEB servislerinin düzenli ve verimli çalışması için gerekli şartlar

	İŞLEM BASAMAKLARI
	BİLGİ
	BECERİ
	TUTUM

	1. WEB servisleri standartlarını kullanmak

2. WEB servisi oluşturmak

3. WEB sevisi çağırmak


	B.WEB SERVİSLERİ

1. WEB servislerinin yapısı

2. WEB servisi standartları

a. WSDL

b. SOAP

c. UDDI


	1. WEB servisi uygulaması geliştirmek


	1. WEB servisi standart seçimine dikkat etmek

	SÜRE: Meslek Elemanının İşlemi Yaptığı Süre: 1 saat                                                                     İşlemin Öğrenme Süresi: 15/ 4 saat

	NOT:  Bilgi sayfalarında verilen konuların öğrenci tarafından anlaşıldığını test eden ve işlem basamakları ile uyuşan bir uygulama faaliyeti oluşturulmasına dikkat ediniz.


