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GIris

= HTML'de video ve ses klipleri gibi cesitli coklu ortam icerikleri
kullanilabilir.

= HTML etkilesimli ve carpici dokiimanlar olusturmak icin
mukemmel bir ortamdir.

= Ses ve video goruntulerinin HTML sayfalarinda kullanilabilmesi
bu ortami daha da cekici bir konuma getirir.



GIris

= Ses ve video dosyalari cok yer kapladigindan ve internet baglantisinin
yavas oldugu durumlarda indirilmesi cok zaman aldigindan onceleri
web tasarimcilari coklu ortam web icerikleri kullanmaktan
kacinmislardir.

= Genis banth kullanimi olmayan ve aradiklari bilgiye cabuk ulasmak
isteyen ve hemen ulasamayan ziyaretciler siteyi gezerken sikilip
siteden cikarlar.

= Ancak genis banth kullanim yayginlastikca web tasarimcilari da bu tir
icerikleri kullanmayi tercih etmeye baslamislardir.



Ses ve Video Kullanimini Planlamak

= Bazi sitelerde ses ve video kliplerinin digerlerinden daha iyi
olduklarini fark etmisinizdir.

= Bir ses veya video klipinin bir web sitesinde gerekli veya
gereksiz olacagina karar verirken asagidaki hususlara dikkat
edilmesi gerekir.




Ses ve Video Kullanimini Planlamak

Ziyaretcilerin ses veya videoyu kontrol
edebilmesini saglayin.

Ses dosyalarini sayfa yuklendiginde
otomatik olarak acilacak sekilde

ayarlamayin.

Klipleri iyi bilinen ve genelde desteklenen
dosya bigimlerinde olusturun.

Klipleri gogu tarayicinin
desteklemedigi taninmamis dosya
bicimlerinde olusturmayin.

Windows’un desteklemedigi bir dosya
bicimini kullaniyorsaniz bu dosya bicimini
galistiracak programin indirilebildigi bir
siteye baglanan bir kopru olusturun.

Herkeste sizdeki dosya turlerini
destekleyecek tarayicilar olmadigini
unutmayin.

Dosya boyutu ve kalitesi arasinda uygun
bir denge kurun.

Dosya boyutunu indirilmesinin uzun
surmemesi i¢in gok buyuk
ayarlamayin.

Coklu ortam olmayan bir alternatif
saglayin veya en azindan klipin ne tur bir
iceriginin oldugunu gosteren bir ekran
ipucu hazirlayin.

Gerekli bilgileri sadece klipte
vermeyin.




Kliplerin Goruntulenmesini Saglamak

Bir web sayfasina ses veya video klipleri koymanin cesitli
yontemleri vardir.

** Cevrimici ortam (inline media);
** Harici ortam (External media);
» Arka plan sesi (background sound);

» Akici ses veya video (streaming audio or video);



Kliplerin Goruntilenmesini Saglamak

Cevrimici ortam (inline media);

Ses veya video klipleri ziyaretcilerin sayfada bir digmeyi
tikladiginda oynayacak sekilde sayfanin icine eklenebilir.

Bunun icin ziyaretcinin tarayicisinin klip dosyasinin tarina
desteklemesi veya destekleyen bir program indirmesi gerekir.

Bunun icin Internet Explorer 5.5 veya Ustl strimler kullanan
ziyaretciler icin <object> etiketi kullanilir.

Diger strumler icin <embed> etiketi kullanilir.



Kliplerin Goruntilenmesini Saglamak

Harici ortam (External media);

Ses veya video klipler ziyaretci bir kdpruyu tikladiginda Windows
Media Player gibi harici bir uygulamada oynayacak sekilde
baglanilabilir.

Bunun icin ziyaretcilerin klip dosyasinin tirinu destekleyen bir harici
uygulamasinin olmasi veya destekleyen bir program indirmesi gerekir.

Bu yontemin yarari tim tarayicilarda ayni sekilde islemesidir.

Tipki diger koprulerde oldugu gibi baglanti icin <a> etiketi kullanilir.



Kliplerin Goruntilenmesini Saglamak

Arka plan sesi (background sound);

Sayfa yluklendiginde otomatik olarak oynamaya baslayan ses klipidir.
Sadece Internet Explorer kullanan ziyaretcilerin tarayicilarinda calisir.
Bunun icin <bgsound> etiketi kullanilir.

Ziyaretci sesi kontrol edemez ve baslamasini durduramaz.

Sesi kapatamamanin rahatsizlik verici oldugu durumlar olabilir.



Kliplerin Goruntilenmesini Saglamak

Akici ses veya video (streaming audio or video);

Ses veya video kliplerini ziyaretcilerin bilgisayarina asamali olarak aktarilacak
sekilde ayarlayabilirsiniz.

Ornegin, ziyaretcinin bilgisayarina klipin 30 saniyelik kismi yiiklendikten
sonra klip oynamaya baslar ve oynarken klipin aktarimi devam eder.

Bu bolimde bu tur kliplere deginilmemistir.

Gerekli yazilimlar ve sunucular olmadan ayarlanmalari zordur.



Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

= Hangi yontemle klipi sunacagimiza karar verdikten sonra sira
hangi bicimin kullanilacagina karar vermeye gelir.

= Tum bicimler ayni degildir.

- Dos¥a boyutu ve, goruntl ve ses kalitesi, populerlik bakimindan
farklihk gosterirler.

= Poptlerlik cok 6nemlidir.

= CunkU genelde ziyaretcilerin bilgisayarinda populer olan klip
bicimlerini oynatacak yazilimlar bulunur.



Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

= Bir bilgisayar bir ses veya video dosyasinin bicimini iki
yolla destekler.

= Tarayicisinda bir eklenti veya ayrica bir oynatici vardir.

= Eklenti (plug-in) tarayicinin web sayfasinin icerigini
acmasini saglayan yardimci dosyadir.

= Oynatici (player) ise klipi ayri bir pencerede acan harici
bir programdir.



Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

WAV (ses)

Neredeyse tum tarayicilar tarafindan desteklenmesi,
kalitesi

Dosya boyutunun buyuklugu; bu yizden sadece kuguk
klip dosyalari veya akis

Tarayici eklentisi veya Windows Media Player

Ses efektleri gibi kUcuk dosyalar




Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

MIDI (ses)

Neredeyse tum tarayicilar tarafindan desteklenmesi;
dosya boyutunun kuguklugu

Bilgisayar tarafindan olusturulmus muzik olmasi;
yapay ses olmasi

Tarayici eklentisi veya Windows Media Player

Arka plan muzigi veya elektronik klavye ile besteledigimiz
muzikler




Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

MP3 (ses)

Indirilebilir mizik klipleri dagitmak i¢in en populer bicim
olmasi; dosya boyutunun kucuklugu

Cogu tarayici tarafindan desteklenmedigi icin
ziyaretcilerin baska bir oynaticiya ihtiya¢ duymasi

Windows Media Player veya diger MP3 c¢alabilen muzik
oynaticilari

indirilebilen muizik kipleri




Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

AVI (video)

Video dagitimi icin populer bir bicim olmasi,
Windows Media Player ile de oynatilabilir olmasi

Isletim sistemi Windows olmayan ziyaretcilerin ayri bir
oynatici indirmek zorunda kalmalari

Windows Media Player

Indirilebilir video




Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

WMV (video)

Video icin populer bicim olmasi; Windows Media Player
ile oynatilabilir olmasi; varsayilan bigimin Windows Movie
Maker ile olusturulmasi

Isletim sistemi Windows olmayan ziyaretgilerin daha
onceden bir oynatici yukleme olasiliklarinin az olmasi

Windows Media Player

Indirilebilir video




Sik Kullanilan Klip Bicimleri ve Oynaticilari

Bicimler arasi gecis icin farkli kaydet 6zellikleri olan ¢ok sayida ses ve
video duzenleme programi vardir.

Bu yuzden klipin ilk bigiminin bir engel olmadigina dikkat edin.




Dosya boyutunu ve kalitesini duzenlemek

Bir video klipinde “boyut” sézcliginin iki anlami vardir:

Dosya boyutu ve goriintl boyutu (yatayda ve dikeydeki piksel sayisi)
Bu iki etken dogru orantilidir.

Blyuk goruntd boyutu icin buylk dosya boyutu.

Web sayfasindaki bir klipin tim ekrani kaplamasina gerek yoktur.

2 veya 3 inclik bir pencere yeterli olur.



Dosya boyutunu ve kalitesini duzenlemek

Dosya boyutu Uzerindeki tek etken goriintii boyutu degildir.

Bazi dosya bicimleri cesitli derecelerde sikistirma (compression) uygulayarak dosya
boyutunu kucultebilir.

Bir video klipi icindeki fazladan bosluklari kaldirmak icin kullanilan bir dizi matematiksel
formul olan sikistirma algoritmasi ile sikistirilir.

Sikistirilmis bir klipi oynatmak icin uygun codec (compression / decompression
kisaltilmasi) gerekir.

Codec ortam oynatici (media player) programiyla birlikte calisan bir yardimci dosyadir.

gir videgklipi oynatmak icin sadece uygun oynatici yetmez, oynaticida uygun codec olmasi
a gerekir.



Dosya boyutunu ve kalitesini duzenlemek

Bir sikistirma algoritmasi veri dosyasindaki tekrarlanan karakterleri
veya kaliplari belirleyerek igler.

Ornegin, bir algoritma 00000000000000000000 yerine 20*0 belirtir.




Ses ve video klipleri bulmak

Internette cok genis ses ve video klip depolari vardir.

Ama cogu klipin ozellikleri ihtiyaclarinizi karsilamaz.

Ses ve video kullanmaktaki temel amacg gosteris yapmaktan cok bilgi
vermek olmalidir.

Gerekli bilgileri icermeyen bir klip vermek gereksizdir.
Bu nedenle en yararli ve etkili klipler kendi hazirlayacaginiz kliplerdir.

Ornegin, musterilerinizi isinizi anlatan gorsel bir tura cikarabilir veya
onlara isin ustalik gerektiren yerlerini gosterebilirsiniz.



Ses Araclari Ekleme

Seciminize gore geri planda WAV, .AU veya MIDI ses
dosyalarindan birini calmak icin Internet Explorer'da
BGSOUND etiketini kullanabilirsiniz.

<BGSOUND SRC=' deneme.midi' LOOP=5>

komutunu kullandiginizda “deneme.midi” adli MIDI dosyasi
sayfa yuklendiginde 5 defa tekrarlanacak ve sonra duracaktir.



Ses klipine baglanti olusturmak

Ses klipine kopru olusturmak kullanishi bir yoldur.

Bunun icin standart <a> etiketi kullanilir.

Ancak burada web sayfasi adi degil ses dosyasi belirtilir.

<p> Sirketimizin Genel Mudiri <a href="hosgeldiniz.wav”> hosgeldiniz</a> diyor.

ﬁliya_retgli bu baglantiyi tikladiginda bilgisayarinda bu tir dosyalar icin hangi program varsa ses
ipi acilir.

Windows sistemlerinde genelde wav dosyalari icin varsayilan oynatici Windows Media Player “dir.



Ses klipine baglanti olusturmak

Bir ortam dosyasina baglanti olusturmak ziyaretciye bir takim secenekler
sunmasi acisindan dosyayi dogrudan eklemekten daha iyi bir tercihtir.

Klipi agmayabilirler.
Daha sonra acmak Uzere indirebilirler.

Klipi indirmek icin farenin sag digmesiyle tiklayip Hedefi Farkli Kaydet ‘i
secebilirler.

Web kullanicilarinin ¢ogu bunu yapmayi bilirler.



Ses klipine baglanti olusturmak

Ziyaretciler dosyayi indirmeden 6nce dosyanin bicimini ve boyutunu bilmek
isterler.

Bir baglanti ile bu bilgileri ziyaretcilere gosterebilirsiniz.

Klipin iki veya daha fazla dosya biciminde ve kalite seviyesinde olmasi su
yararlari saglar.

»Kullanicilarin sahip olduklari oynatici tipine uygun bicimi secebilmeleri

> Indirmek icin gereken siireyi tercih etmeleri



Ses Klipi Katistirmak

Ses klipi eklemenin diger bir yolu klipi sayfaya katistirmaktir (embed).

Bir sayfaya coklu ortam icerigi katistirilirsa harici bir uygulamayla degil
sayfadaki bir eklenti ile oynatilir.

Eklenti (plug-in) tarayicinin web sayfasinin icerigini acmasini saglayan
yardimci dosyadir.

Tarayicilarda kuctk bir eklentiler kiimesi olur ama istenirse daha fazlasi
indirilebilir.

QuickTime, Java, Flash, Shockwave ve Adobe PDF yaygin olarak bilinen ve
kullanilan eklentilerdir.



Ses Klipi Katistirmak

Sayfaya ses katistirmak icin kullanilabilecek iki farkli etiket vardir.
<embed> Netscape kaynakli standart olmayan bir etikettir.

HTMLUde resmi olarak desteklenen bir etiket degildir ama cok uzun
bir stiredir kullanildigindan Internet Explorer dahil cogu tarayici
tarafindan desteklenir.

<object> HTML ile uyumlu standart bir etikettir. Sadece video ve ses
klipleri icin degil tim nesneleri eklemek icin kullanilabilir.



<embed> Etiketini Kullanmak

<embed> etiketini kullanmak igin otomatik olarak autostart= ile
yuratulecek olsa da olmasa da kaynagi src= ile belirtilir.

Ornegin;
<embed src="hosgeldiniz.wav” autostart="false” />

autostart= bagimsiz degiskeni kullanilmazsa klip sayfa yiklendigi zaman
otomatik olarak baslar.

Oynatici veya eklenti belirtmeye gerek yoktur. Tarayici klip dosyasinin
uzantisina gore ayarlar.



<embed> Etiketini Kullanmak

Arzu edilirse ses diizeni icin ylkseklik (height) ve genislik (width)
belirtilebilir.

Ornegin;

<embed src="hosgeldiniz.wav” autostart=“false” width=“140"
height=“60" />



<embed> Etiketini Kullanmak

Klipler uzerinde kullanicilarin kontrolint azaltabilirsiniz ama bundan
hoslanmayacaklardir.

Kullanicilar gerekirse sesi kapatabilmek isterler.




<embed> Etiketini Kullanmak

Klipin cok kez oynatilabilmesi icin loop= bagimsiz degiskenini
kullanabilirsiniz.

loop icin gecerli olan degerler;

vtrue

v false

v'infinite

v bir tamsayi degeri



<embed> Etiketini Kullanmak

Ornegin;

Sonsuz defa tekrar olusturmak icin asagidaki gibi bir loop=
degiskeni girilir.

<embed src="hosgeldiniz.wav” autostart="false” loop="infinite” />




<embed> Etiketini Kullanmak

infinite ve true ayarlari arasinda iglevsel bir fark yoktur.

kisi de sonsuz tekrar saglar.




<object> Etiketini Kullanmak

<object> etiketi, <embed> gibi 6zel etiketlerin yerine konabilecek ve
tum islevlerini karsilayabilecek standart bir etiket olarak HTML ‘de
verini almistir.

Ama kullanimi ¢cok hizli bir sekilde yayginlasmamistir.
Cunkt kodlamada kullanimi <embed> etiketinden zordur .

Bazi tarayicilar tarafindan desteklenmez.



<object> Etiketini Kullanmak

Sayisal kodlama veya MIME tiru kodlama olarak da dosya adini
belirtmek icin classid= bagimsiz degiskeni, nesne tlurinu belirtmek
icin type= bagimsiz degiskeni kullanilir.

Ornegin;

<object classid="hosgeldiniz.wav” type=“audio/wav” height="20"
width="100">

</object>



ses klipleri icin mime turu

AU audio/basic

WAV audio/wav

RA audio/x-pn-realaudio
MID audio/x-midi

MP3 audio/mpeg




<object> Etiketini Kullanmak

Yukaridaki 6rneklerde <object> etiketi cift taraflidir.

Acilis ve kapanis etiketleri arasina klibin parametrelerini tanimlamak
icin <param> etiketi yerlestirilebilir.

Ornegin;

Klipi sadece tiklandigi zaman calisacak (otomatik olarak acilmayacak)
sekilde ayarlamak icin asagidaki gibi bir parametre eklenir.



<object> Etiketini Kullanmak

<object classid="hosgeldiniz.wav” type=“audio/wav” height="20"
width="100">

<param name="“autostart” value=“no” valuetype=“data”>

</object>




<object> Etiketini Kullanmak

Ortam kliplerini eklemek icin <object> etiketini kullanmay bilmenize
ragmen, biraz daha deneyim kazanana kadar <embed> etiketini
kullanmayi tercih edebilirsiniz.




Arka Plan Sesi Kullanmak

Bir ses eklemenin en basit yolu klipi sayfaya arka plan sesi olarak
yerlestirmektir.

Sayfa yuklendiginde otomatik olarak calisir.

Arka plan sesi kontrol edilemedigi icin kullanicilar bu sesten rahatsiz oldugu
durumlarda kapatamazlar.

Ayrica arka plan sesleri sadece Internet Explorer’da calisir.

Tum bunlari aklimizda bulundurarak arka plan sesinin nasil yapildigina
bakalim.



Arka Plan Sesi Kullanmak

<bgsound> etiketi ses dosyasini belirten src= bagimsiz degiskeni ile
birlikte kullanilr.

Loop= bagimsiz degiskeni ile ses klipinin kac kez tekrarlanacagi ve
volume= bagimsiz degiskeni ile klipin sesi 0’dan 10000’e kadar
ayarlanabilir.

Ornegin;

<bgsound src=“hosgeldiniz.wav” loop=“1" volume=“1000" />



Video Ekleme (HTML5)

HTML5’de video eklemek icin kullanilacak etiketimiz <video> etiketidir.

Ornek kullanim:
<video width=“320" height=“240" controls>

<source src="videom.mp4" type="video/mp4">
<video> etiketi icin kullanilan parametreler sunlardir:

width : videonun genisligi 320 piksel olarak ayarlanir.
height : videonun yuksekligi 240 piksel olarak ayarlanir.

controls : videoya kullanici kontroli (oynat,durdur,ileri sar, geri sar, ses
kontrolt) eklenir.



Video Ekleme (HTML5)

HTML5’de video eklemek icin kullanilacak etiketimiz <video> etiketidir.

Ornek kullanim:
<video width=“320" height=“240" controls>

<source src="videom.mp4" type="video/mp4">

<video> etiketi icin kullanilan parametreler sunlardir:

source : videonun kaynak kodunu ve mime type belirlemek icin kullanilan
etikettir.

src: videonun kaynak kodunu belirler.

type: videonun mime type degerini belirler. Mime type / tir, farkl
uzantilardaki dosyalari tanimlamak icin, birbirinden ayri dosya kimlik
tanimlayicisidir.



Video Ekleme (HTML5)

Eni 640px, yliksekligi 360px olan videol.mp4 dosyasini
kullanici kontroli ile birlikte ekranda gosteren HTML 6rnegi.

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<video width="640" height="360" controls>
<source src="videol.mp4" type="video/mp4">
<source src="movie.ogg" type="video/ogg">
Web tarayiciniz bu ozelligi desteklememektedir....

</video>

</body>

</html>



Video Ekleme (HTML5)

Eni 320px, yuksekligi 240px olan movie.mp4 dosyasini kullanici kontrolu
ile birlikte ekranda gosteren HTML 6rnegi.

<IDOCTYPE html>

<html>

<body>

<video width="320" height="240" controls>
<source src="movie.mp4" type="video/mp4">
<source src="movie.ogg" type="video/ogg">

Tarayiciniz video etiketini desteklemiyor.

</video>

</body>

</html>



Video Ekleme (HTML5)




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

Web sayfasina arka plan sesi eklemek icin kullanilan etiket hangisidir?
bgcolor
background

bgsound ‘/

backsound

m O O ® > B

sound




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

2. Tarayicinin web sayfasinin icerigini agmasini saglayan yardimci dosya
asagidakilerden hangisidir?

streaming

audio

plug-in k/

A
B
C player
D
E video




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

3. Ses veya video dosyasini ayri bir pencerede acan harici program
asagidakilerden hangisidir?

A streaming

B audio

C player ‘/
D plug-in

E video




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

4. HTML5’de video eklemek icin kullanilacak etiket asagidakilerden hangisidir?
A streaming

B audio

C player

D plug-in

E

video ‘{




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

5. HTML5’de videoya kullanici kontrolt eklemek icin kullanilacak video etiketi
parametresi asagidakilerden hangisidir?

width
height

controls !

A

B

C mime type
D

E src




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

6. HTML5’de videoya yukseklik eklemek icin kullanilacak video etiketi parametresi
asagidakilerden hangisidir?

width

A

B height ‘/
C mime type

D controls

E

Src




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

7. HTML5’de videoya genislik eklemek icin kullanilacak video etiketi parametresi
asagidakilerden hangisidir?

width ‘/

height

A

B

C mime type
D controls
E

Src




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

8. HTML5’de eklenecek videonun tam dosya adini belirlemek icin kullanilacak source
etiketi parametresi asagidakilerden hangisidir?

width
height

A

B

C mime type
D controls
E

Src &/




OLCME VE DEGERLENDIRME

A-OBJEKTIF TESTLER(OLCME SORULARI)

Asagidaki sorulardan; sonunda parantez olanlar dogru / yanlis sorularidir. Verilen
ifadeye gore parantez icine dogru ise “D”, yanls ise “Y” yaziniz.
Sikli sorularda uygun sikki isaretleyiniz.

9. Farkl uzantilardaki dosyalari tanimlamak icin kullanilan, birbirinden ayri dosya kimlik
tanimlayicisi asagidakilerden hangisidir?

A width

B height

C mime type ‘/
D controls

E src




