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GIRIS

JavaScript web sayfalari igin yeni bir script dilidir.

Ozelligi, HTML sayfalarinin icine yerlestirilebilmesidir.




GIRIS

Netscape Navigator 2.0 ile birlikte gelistirilen JavaScript dili
istemci tarafli (client-side) script dilidir.

Web sayfalarinda dinamik icerik saglamak ya da kullaniciyla
iletisim kurmak igin kullanilr.




GIRIS

Ik basta yalnizca Netscape tarayicilari icin tasarlanan JavaScript,
daha sonra diger tarayicilar tarafindan da desteklenen genel bir
scripting dili haline gelmistir.




GIRIS

IPUCU:
HTML kodlari arasina yerlestirilen kuguk kodlardir.

Tek basina .js uzantili JavaScript kodlari da yazilabilir.




GIRIS

JavaScript, Java dilinin bir Light versiyonu degildir.
JavaScript kendi basina bir script dilidir.
Genellikle HTML sayfalarinda kullanici kontrolleri eklemek,

formlari kontrol etmek, hesaplamalar yapmak gibi isler icin
kullantlir.




JAVASCRIPT

Java ile JavaScript oldukga fazla karistiriimaktadir.

Java, Sun firmasi tarafindan Pascal ve Delphi dillerinden esinlenerek
yazilmis bir programlama dilidir.

Sonucta isletim sistemlerinden bagimsiz bir program elde edersiniz.
Yani exe veya com uzantili dosya olusturur.
Fakat JavaScript bu tur bir programlama dili degildir.

Yorumlanmasi igin bir tarayiclya ihtiyac duyar.



JAVASCRIPT

Bu yuzden script dilidir.

Html dosyasini icine gomuludar.
Sonucta elinizde exe veya com uzantili bir dosya yoktur.

Javascript, Netscape firmasi tarafindan C dilinden esinlenilerek
yazilmistir.

Yazilima amaci Html'in sahip olmadigi bazi ozelliklerin web
sayfalarinda kullaniimak istenmesidir.

Ziyaretci ile etkilesim gibi onemli unsurlarda Html'in eksiklerini
tamamlayici unsurlara ihtiya¢ duyulmasi sonucunda Netscape firmasi
bu konuya agirlik vererek JavaScript script dilini internet ortamina
kazandirmistir. g



JAVASCRIPT

e Netscape ve Internet Explorer tarayicilarinin JavaScript
kodundaki anlayislari farkhdir.

e Nedeniise, Netscape JavaScript dilini hazirladiginda
Microsoft'un bu dilin 6zelliklerini veya yazilim tarzini tam
anlamiyla Internet Explorer'a eklemeyip kendi yazim kurallarini
belirlemesidir.

e Bu yuzden JavaScript kodu yazarken bu iki tarayici ozelliklerini
de g6z onunde bulundurmaliyiz.



NEREDE KULLANILIR?

JavaScript kullaniminin iki ana alani vardir:
istemci tarafli script yazmak.
sunucu tarafli script yazmak.

Su anda HTML sayfalara gomull yazilan scriptlerin cogu JavaScript
kullanilarak yazilmaktadir.

Bunlar da genellikle kullanici bilgilerinin dogru girilip girilmedigi ya da
kullaniciya veri girisinde ya da menu kullaniminda secenekler
saglamaktir.

Sunucu tarafli JavaScript, ayni PHP ve ASP gibi calismaktadir.

10



Sunucu Tarafli JavaScript

Sunucu tarafli JavaScript (SSJS);

Temel JavaScript'e ek olarak nesneler ve iglevler katilarak
veritabanlarina erisim, e-mail gonderme ve diger iglemlerin yapilmasi
saglanir.

SSJS, veritabani temelli Web uygulamalarinin yaratilmasini saglar.
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JAVASCRIPT od

e Javascript kodlarini yazmak icin Windows kullanicilari igin Not
Defteri yeterlidir.

e JavaScript kodlari <script> etiketi ile baslar, </script> etiketi ile
biter.

e <script> etiketi, JavaScript'i anlamayan eski surum tarayicilarin
bu kismi gecmeleri igindir.
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JAVASCRIPT

e Genellikle yazim tarzi asagidaki sekildedir:

<script>
<l--

JavaScript kodlari
>

</script>
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<SCRIPT> ETIKETI e

e Bir tarayicinin anlayacagi temel dil HTML'dIr.

e JavaScript dilinin HTML belgesi icinde yazilabilmesi igin
<SCRIPT> etiketleri kullanilir.

<HTML>
<SCRIPT>
:J.évaScript kodu
</SCRIPT>

</HTML>
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Internet Explorer bu web sayfasinin komut dosyas
veya ActiveX denetimi galistirrnasimi ksitlad,

Engellenen icerige izin wer
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Dosya Dizenle Bigimlendir
<head>
<title>JavaScript</title>
<head>
<body>

D00~ Do B s

</body>
</HTML>|
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<HTML >

<SCRIPT LANGUAGE="JAVASCRIPT">
document.write ("Merhaba");
</SCRIPT>
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Internet Explorer bu web sayfasinin komut dosyas
veya ActiveX denetimi galistirrnasimi ksitlad,

Engellenen icerige izin wer
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Ikinci Javascriptim!
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Dosya Dazenle Bigimlendir

<html>

<head>

<title>Ikinci javascript</title>
</head>

<body>

<script language="Javascript™>

</script>
</body>
</html>
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document.write("Ikinci Javascriptim!™)

-

—

16



JAVASCRIPT ACIKLAMA SATIRLARI

lyi bir programci kod satirlarinda aciklama yapar.

Bu satir su islemi gercgeklestiriyor gibi aciklayici bilgiler yazar
kodlarinin yanina.

JavasScript'te bu tur aciklamalar // ile baslar ve // ile biter.

Eger aciklamaniz bir satirdan fazla ise /* ile baglar */ ile biter.
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JAVASCRIPT ACIKLAMA SATIRLARI

// bu satir kullanilacak degiskenlerin tanimlanmasi
[* aciklama satiri 1

aciklama satir 2

aciklama satiri 3 */

18



JAVASCRIPT

JavaScript kodlari Html kodlarin arasinda yer alir.

Veya uzantisi js olan dosyalarda saklanarak yine Html
icerisinden cagirilir,

Java Appletleri gibi Html'den ayri bir unsur degildir.
Javascript Html'in bir parcasidir.
Kullanilacak yere gore Html'in icerisinde kullanilir.

Fakat genelde <head> </head> etiketleri arasinda kullanilir.
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JAVASCRIPT

Javascript kodlari bittiginde elinizde asla kendi basina ¢alisan uzantisi
exe veya com olan bir dosya olmaz.

Her zaman igin tarayici tarafindan yorumlanmasi gerekir.
Yorumlanmasi demek Javascript kodunun ¢alismasi anlamindadir.

Nesne ve buna uygulanan olaylar ile ilgili bir takim gorevleri vardir.
Javascript kullandigi her unsuru nesne olarak algilar.

Siz bu nesneleri tiklamak, Uzerine gelmek, uzerinde ¢ikmak gibi
olaylar ile ¢caligtirirsiniz ki bu da Javascript'in ziyaretci ile etkilesmesi
demektir.
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HTML BELGESI ICINDE
JAVASCRIPT YAZMAK

Bir Web sayfasi organizasyonunda JavaScript'leri Web sayfasina
eklemek icin degisik yollar vardir:

HEAD bolumunde
BODY bolumunde

BODY icinde URL olarak.

21



<HEAD> ICINDE T

e Bir HTML belgesinde HEAD bolumu igcinde <SCRIPT> etiketi
kullanarak istediginiz JavaScript kodunu HTML belgesine
ekleyebilirsiniz.

e Bu kodlar HTML sayfasinin BODY kismi yuklendikten sonra
kullanima hazir hale gelir.
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<HEAD> ICINDE e

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<I--

function AlertTest( )

{
alert("Dikkat!);

}

-->

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

kkkkkkkkkkkkkkhkkkkkk buraya yaZIIacak kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk
</BODY>

</HTML>
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<BODY> iCINDE et

HTML belgesinin BODY kisminda JavaScript kullanmak igin iki
yol vardir:

Dogrudan calisacak kodlar ve kullanici tarafindan calisacak
kodlar:

Dogrudan calisacak JavaScript kodlari <SCRIPT> etiketi
kullanilarak HTML belgesinin istenilen yerine yazilir.

Bu cumleler tarayici tarafindan okundugu anda yerine getirilir:
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Qus],ra Diazenle  Bigimlendir
1 khtml>
2 <head>
3 <title>Son Okunma Tarihi</title>
4 </head>
| 5 <body>
6 <script language="Javascript">
7 document.write("Son okunma tarihi: " + document.lastModified)
8 </script>
9 </body>
| 10 </html>
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<BODY> iCINDE et

e Daha cok kullanilan diger bir yontem ise;

e Kkullanici tarafindan bir olayin baslatiilmasiyla bir JavaScript
kodunun calistiriilmasidir.

e Ornegin bir digmeye tiklamak gibi:
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<BODY> iCINDE

<FORM>

<INPUT TYPE="BUTTON" NAME="TestButton"
VALUE="Tikla" onClick="AlertTest()">
</FORM>
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<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--

éfunctinn AlertTest( )

1

éalert("Dikkat!");
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</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM>

E{INPUT TYPE="BUTTON" NAME="TestButton”

VALUE="T1kla" onClick="AlertTest()">

- </FORM>

</BODY>

</HTML>|

S - S gy W
WO 00N R W N R ®

W00~ N R WM

<HTML >




<BODY> ICINDE URL OLARAK

e JavaScript kodu URL olarak da kullanmak mumkunddr:

e <A HREF="javascript: alert('Son!")">Siteden Cik</A>
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Dosya Dizenle Bigimlendir
<HEAD>
§{TITLE}]AUASERIPT{HTITLE}
</HEAD>

<BODY>

<A HREF="javascript: alert('Son!')">
Siteden Cik</A>
</BODY>
</HTML>

<HTML>
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JAVASCRIPT

Isletme Sirasi:

HTI\/IIL belgesinde JavaScript eklendiginde, kodun igletimi sirasiyla
yapilir.

Ancak fonksiyon ve belli bir olaya (ONCLICK gibi) bagli olan
JavaScript kodlarinin igletimi o anda yapilir.

Degiskenler:
Bir degeri igceren bellek adlarini ifade ederler.
Operatorler:

Degerler ya da degigskenler arasinda toplama, ¢cikarma gibi iglemlerin
yapiimasini saglarlar.

Operatorler +, *, /, - gibi isaretlerle kullanilir.
31



JAVASCRIPT

Ifadeler (Expression):

Degiskenlerin, iglecleri ve deyimlerin bir araya gelerek
olusturduklari yapilara ifade denir.

Ornegin: "Ucret = GUn * Yevmiye" formiili bir ifadedir.
Deyimler (Statements):

Deyimler belli bir komut ya da s0z dizimi bilesenlerinin grubuna
verilen addir.

Ornegin bir komut ya da bir IF yapisi deyimi olusturur:

If (toplam>20) {deyim1;} else {deyim2;} 2



JAVASCRIPT

Nesneler (Objects):

Kendi degerleri, ozellikleri ve islemleri olan bilesenlere nesne
(object) denir.

JavaScript dilinde ¢ok sayida yerlesik nesne vardir.
Fonksiyonlar (Functions):

Bir JavaScript fonksiyonu diger dillerdeki bir fonksiyon yordam
ya da bir alt yordam anlamina gelir.

Bir fonksiyon bir dizi iglemi yerine getirir ve bir sonu¢ dondurdr.

Ayrica fonksiyonlar, parametre olarak kabul edilen bircok deger
kabul ederler.
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JAVASCRIPT

function adi( )

{
deyim 1
deyim 2

deyim N
}




JAVASCRIPT

e Case Sensitivity:

e JavaScript case sensitive (buyuk kucuk harf duyarli) bir dildir.
e Degigkenler ve diger o0geler kiguk ya da buyuk yazilabilirler.
e Ancak A degigkeni ile a degigkeni birbirinden farklidir.

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

<l--

test= "kucuk harf";

TEST="BUYUK HARF";
document.writeln("test = "+test+"<BR>");
document.writeln("TEST = "+TEST+"<BR>");
—->

</SCRIPT>
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1 <HTML>
<HEAD>
<TITLE>JAVASCRIPT</TITLE>
</HEAD>
<BODY>
<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">
<l --
test= "kiiciik harf";
TEST= "BUYUK HARF";
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</SCRIPT>
</BODY>
</HTML>
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~document.writeln("test = "+test+"<BR>");
document.writeln("TEST = "+TEST+"<BR>");




JAVASCRIPT

JavaScript kodu diger programlama dillerinde oldugu gibi
deyimlerden (statements) olusur.

Bu deyimler atama, degerleri karsilastirma ve islemlerin
yapilmasi igcin komutlar anlamina gelmektedir.
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DEGISKENLER e

Degiskenler verileri saklarlar ve onlara erisimi saglarlar.

Bir degisken bir degeri isaret eder.
Ornegin Ucret adli degiskene bir kisinin tcret bilgisi konur.
Degigkenler adlariyla isaret edilirler.

Bir JavaScript degiskeni belli kurallara uymak zorundadir:
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DEGISKENLER

Degiskenler Javascript'te ve diger programlama dillerinde
oldugu gibi bilgi depolamak bu bilgiyi kullanmak amaciyla
kullanilirlar.

Degiskenler "var" komutu ile olusturulurlar.

Karakter olarak kullanildiklarinda islem yapilamazlar.

Numerik olarak kullanildiklarinda ancak islem yapabilirler.

Kullanimina bir ornek verelim.
var sayi,
var sayi1=10;

var yazil="10";
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DEGISKENLER $

Burada birinci satirdaki "sayi" degiskeni script kodunun
herhangi bir yerinde kullaniimak uzere olusturulmustur.

Ikinci satirda "sayi1" adindaki degiskenin degeri hemen o
satirda = ifadesinden sonra verilmistir.

Boyle degisken tanimi da yapilabilir.

Uclincl satirda ise degiskenin karakter ifadesi olarak
kullanimini goruyoruz.

Burada onemli olan karakter degiskenlerin alinti
ifadesinin arasinda kullaniimasidir.

Her degiskenden sonra ; isareti konulmalidir.

Tarayici, bir bagska komut satirina gectigini bu yol ile anlar.
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DEGISKENLER $

Simdi degigkenlerle ilgili matematik islemlerinin nasil olacagini
gorelim.

Bunu daha iyi agiklayabilmek icin ornekler Gzerinde ¢alisalim.
var sayil=10;
var sayi2=20;
var sayi3=sayil+sayi2;

Birinci ve ikinci satirlarda degiskenler olusturduk.

Uglincl satirdaki ise sayi3 degiskeni ile diger iki degiskeni
topladik.

Burada onemli olan islem yapmak istedigimizde degisken
degerinin alinti " " isaretlerinin arasina konmamasidir.
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DEGISKENLER se

Simdi de degiskenleri karakter olarak tanimladigimizda neler olduguna
bakalim.

var sayil="10";
var sayi2="20";
var sayi3=sayil+sayiz;

Bir onceki ornekten farkli olarak degisken degerlerinin alinti isaretleri
icerisinde yazdik.

Eger sayi3 adli degiskeni tarayicida bastirirsak gorecegimiz ifade 1020
ifadesidir.

Yani tarayici karakter olarak tanimladigimiz degiskenleri ardada ekledi.

Burada unutulmamasi gereken sey bunun sadece + isleminde gecerli
olmasidir. Diger islem turlerinde bu tur bir sonu¢ alinamaz. 42



DEGISKENLER se

Degigkenlere ad verirken uymamiz gereken kurallar;

Degisken isimleri harf veya _ karakteri ile baslayabilir.
Rakam kullanmak istersek 2. karakterden sonra kullanabiliriz.
Yani degigkenin ilk karakteri rakam olamaz.

Degisken isimlerine ornekler;

var url="webteknikleri"; dogru

var _rakam=12; dogru

var a1=123; dogru

var 3uzler="l¢lzler"; yanlis
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DEGISKENLER $

Degisken tanimlarken bir veya birden fazla bosluk birakmak
tanimlama acgisindan herhangi bir sorun tegkil etmez.

Degisken adi verirken kullandigimiz harflerin buyuk veya kuguk
olmasi bazi tarayicilarda fark etmezken ¢cogu tarayicida farkli bir
degisken anlamindadir.

Yani,
var say=1,
var Say=1,

Bircok tarayicida farkli degiskenler olarak algilanir.
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Degiskenlerin islem Operatérleri lle
Kullanimi

Degiskenlere islem yaptirabilecek operatorleri ve ozelliklerini
inceleyelim.

Operatorleri birkag kisima ayirarak inceleyelim;
Aritmetik operatorler

Karsilastirma operatorleri

Mantiksal operatorler

Ozel operatorler
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Aritmetiksel Operatorler 44

Her zaman kullandigimiz bu operatorler +, -, *, /, % 'dir.

Degiskenlerin cgesitli aritmetik operatorlerle kullanimina bir ornek verelim.

var i=10;

var j=11;

var k=12;

var m,n;

m=i*j+k; /| m=k+i*j;
n=i*(j+k);

Ik U¢ satirda degiskenlerimizi hem tanimlayip hem de deger atadik.
Dorduncu satirda ise m ve n degiskenlerini tanimlayip deger atamadik.
Diger satirlarda ise m ve n degiskenlerinden istenen iglemleri tanimladik.
Buna gore son iki satirin sonuclari farkhdir.

. . . . . ‘o 46
Cunkd parantezlerin igslem onceligi vardir.



Aritmetiksel Operatorler 44

Besinci satirin cevabi (10*11)+12 = 122 seklinde olacaktir.

Son satirda ise sonug¢ 10*(11+12) = 230 olacaktir.

Diger bir islem operatort olan % 'nin yaptigi islemi su sekilde
anlatabiliriz.

% operatoru % isaretinin solundaki degiskeni sagindaki degiskene
boler ve kalani verir.

Ornek olarak:
var a=100; var b=9; var c=100%9:
Burada c degiskenin degeri 100/9'un kalani 1'dir.

Yani c degigkeninin degeri 1 olacaktir.
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Aritmetiksel Operatorler 44

Diger -(eksi) ve / (bolme) operatorlerinin islemleri kendilerine
atanan c¢ikartma ve bolme islemidir.

Bu operatorlerin kisa kullanimi icinde Javascript bize kolaylik

saglar.

Bu operatorleri siralamak istersek;

+= -=

X+=y
X-=y
X*=y
X/=y
X%=y
X++

I= %= ++ --

X=X+Yy
X=X-Yy
X=X*y
X=Xy
X=x%y
X=x+1
X=x-1
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Aritmetiksel Operatorler 44

Bu operatorlerin nasil islem yaptigini bir ornekte gorelim.

var x,y,z;
x=10;
y=20;
z=30;
X++:

Simdi her zamanki gibi islem satirlarinin cevaplarini birlikte bulalim.

x++ satirl x=x+1 igleminin yapilmasini soyler.

Buna gore x degiskeni 11 degerini alir.

Ikinci satira geldigimizde x+=y satiri x=x+y isleminin yapilmasini soyler.
Blir 6nkcteki satirdaki x'in degeri 11 idi.Boylelikle yeni x'in degeri 11+20=31
olacaktir.

Diger satirda z-- igslemi sonucunda z'nin degeri 29 olacaktir.
Son satirda ise y=y*z islemi ile y degiskeni 20*29= 580 dederini alacaktir.
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Aritmetiksel Operatorler

X Y V4 ISLEM

10 20 30 x=10; y=20; z=30;
11 20 30 X++;

31 20 30 X+=y;

31 20 29 z--;

31 580 29 y*=z;
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KHTML >
<HEAD>

<TITLE>JAVASCRIPT</TITLE>

< /HEAD>
<BODY>»

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript”>

<l--
var X,¥,Z;
x=10,;

y*= z;

document.writeln("x =
document.writeln("y
document.writeln("z

//-->
</SCRIPT>
</BODY >
</HTML >

"+x+"<BR>");
= "+y+"<BR>");
"+z+"<BR>");




Karsilastirma Operatorleri 44

Degiskenlerin birbirleri ile karsilastiriimak istendiginde kullanilan
operatorlerdir.

Bu operatorler ise;
== operatoru iki degiskenin birbirine esitligini kontrol eder.
I= operatoru iki degiskenin birbirine esit olmadigi durumlarda kullanilir.

< operatoru bilindigi Uzere klcuktur operatorudur. Soldaki degiskenin
sagdakinde kucukligunu kontrol eder.

<= soldaki degiskenin sagdaki degiskene kuguk esitligini kontrol eder.

> soldaki degiskenin sagdaki degiskene gore buyuk olup olmadigini
kontrol eder.

>= soldaki degiskenin sagdaki degiskene buyuk esitligini kontrol eder.
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Mantiksal Operatorler 44

Iki degiskene bagli karsilastirilmalarin yapilmak istendigi
durumlarda kullanilir.

Operatorler && , || , ! operatorleridir.

&& And (ve) operatoru iki degiskenin de degeri dogru olmasi
Istendiginde kullanilir.

|| Or (veya) operatoru iki degiskenden en az birinin dogru olmasi
durumu istediginde kullantlir.

| Not (degil) operatoru degiskenin degeri dogru ise yanlis , yanlis
Ise dogru olmasi istendigi durumlarda kullanilir.
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Ozel Karsilastirma Operatorleri | $2:

BuI odperatc'jr iki degisken arasinda karsilastirma yapmanin en sade ve kisa
yoludur.

Operatorin kullanim bigimi :

degisken_1 [karsilastirma operatoru] degisken 2 ? degisken_3 : degisken 4
Bunu bir ornekle agiklayalim.

Degiskenleri var ile tanimladigimizi farz ediyorum.

Buna gore ;

a<b?c:d

Yukaridaki satirda yapilmasi istenen islem;

a degiskeninin b degiskeninden kucuk olup olmadigi karsilastiriliyor.

Buna gore cevap dogruysa islemin sonucu c degiskeninin degeri degilse d
degiskeni oluyor. e



Ekrana Cikti Ve Klavyeden Bilgi Giris

Html Uzerinden klavye araciligi ile ziyaretgiden bilgi almayi
ve herhangi bir degisken vb. tirde yazilarin html'e nasil
yazdirilacagini gorecegiz.

PROMPT ()
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PROMPT °°

PROMPT ()

Hemen baglayalim.

Ziyaretciden bilgi alma iki tar JavaScript komutuyla gerceklesir.
Birisi Prompt yani bizim burada bahsedecegimiz komut.

Digeri ise Form yoluyla bilgi alinmasi.

Form yoluyla alinan bilgiler formun Html Gzerinde yer almasi
yuzunden Prompt komutu ile birbirinden ayrilir.

Prompt komutu ile Html sayfasindan haric bir pencere acilir.
Alinmak istenen bilgi ziyaretgiye bu yol ile sorulur ve hemen

altindaki bosluk yardimiyla cevap alinir.
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PROMPT 4

prompt ("Sorulan soru”, "Cevap 6rnegi”);

Bu komutun yorumlanigi su sekildedir.

Html Gzerinde Html'den bagimsiz bir pencere a¢ (bu prompt komutu
ile yapilir).

Ik cift tirnak icerisinde olan kelime veya kelime grubu, pencerenin (st
Kisminda ve degistirilemeyen kisimdir.

Burada soru veya pencerenin nicin acildigi ile ilgili bir agiklama verilir.

Ikinci cift tirnakta ise doldurulacak olan cevap satirinin icinde secili bir
haldedir.

Bu ise genel olarak cevap ornegi olarak ziyaretciye sunulur.

Kullanilmasi zorunlu degildir. -



PROMPT 4

prompt ("Tarayicinizin tarand giriniz ?" ,"latfen cevabi ie veya nn olarak
veriniz");

Simdi kullanicidan nasil bilgi alinacagini gorduk fakat bu bilgiyi nasil
kullanabiliriz ?

Bu sorunun cevabi prompt komutunu var ile bir degiskene atmak suretiyle
kullanabiliriz olacaktir.

Yani ;

var tara=prompt ("Tarayicinizin tarand giriniz ?" ,"lutfen cevabi ie veya nn
olarak veriniz");

Biz bu satir ile ne yapmis olduk?

Ziyaretgiden prompt komutu ile tarayicisi sorduk ve bunu var degisken
tanimlama komutuyla tara degiskenine atadik.

Ziyaretciden aldigimiz bu bilgi sonucunda tara degiskeni ya ie yada nn
degerini alacaktir. 58



WRITE() s

Html dosyasina yazi yazdirma komutu ise write dir.
Bu kodun yazim kurallarini inceleyecek olursak ;
document.write ("goruntilenmek istenenler" , degisken _ismi );

Kodu inceleyelim:
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WRITE() s

document.write ("goruntulenmek istenenler" , degisken_ismi );

Kodu inceleyelim:

Javascript html Uzerinde yazi yazmak istediginde write komutunu
tek basina kullanamaz.

Bunun i¢in document fonksiyoneli (yardimcisi manasinda) ile
birlikte kullanilir.

document.write komutundan sonra parantez acilir.

Daha sonra yazilmak istenen siraya gore degigken ismi veya
goruntulenmek istenenler yazilir.

Degiskenler cift tirnak icerisinde yazilmazlar.

Sadece goruntulenmek istenenler ¢ift tirnak icerisinde yazilir. 60



WRITE() s

Simdi prompt komutu ile write komutunu birlestirerek bir kod
hazirlayalim.

Bu kodumuzda prompt araciligiyla ziyaretgiye adini sorup ad
degiskenine atiyoruz.

Daha sonra bu degiskeni write komutu yardimiyla ziyaretgiye
Merhaba diyoruz.

Simdi kodlara gecelim.
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PROMPT & WRITE ee:

<html>

<head>

<title>write ornegi</title>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">

<l- -

//[Kodlari eski tarayicilardan gizliyoruz
var isim = prompt ("isminizi Giriniz ", "Klicuk harf veya biyuk harf
kullanabilirsiniz" );

document.write ("Merhaba " , isim, " I");

/I Saklamayi bitir

-->

</script>

</body>

</html>
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PROMPT & WRITE secs

Explorer Kullamci Komut Istemi

K.od K.arnut i stemi;

izminizi Giriniz

T amanm

iptal

il

(= write rnegi - Windows Internet Explorer |: E|[E|

e —

e |g, F:\Internet Prograrmal V| + | X b

Dosya  Dizen  Gorondm Sk Kollarlanlar Araclar Yardim

>

o7 Skkdlanlanlar | 5 & -
xr
(& write Brmedi ﬁ - B =
Merhaba serlcan korlamaz |
Explorer Kullamci Komut istemi
K.od K.amut i stemi:
izminizi Giriniz -
Iptal
serkan korkmad
I d Bilgisayarim #3 - & w100 v
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WRITE() s

Biz aslinda Html'de font kurallarini kullanarak yazi da yazdirapiliriz.

Hicbir kural uygulamadiginizda tarayicinin standart (default)
degerleri kullanilir.

Ornegin, Merhaba dedikten sonra alinan ismin bir alt satirda
goruntulenmesini istiyorsak bunu Javascript'e su sekilde
yaptirabiliriz

(<br> turinde Html etiketlerinin tumunu Javascript'e
yaptirabilirsiniz).

document.write ("Merhaba" , "<br>", isim)
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PRINT() soss
:0
<html|>
<head>
<title>Print</title>
</head>
<body>

<p>Yazdirmak i¢in asagidaki yazdirma simgesini tiklayiniz.</p>
<a href="javascript:window.print()">

<img src="print.gif" alt="yazdir" border="0">

</a>

</body>

. </html|>
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PRINT()

[ 8 Print - Windows Intemet Explorer [E=REER=--
e

o7 Sik Kullanilanlar | 9= @] Onerilen Siteler » @] Web Slice Galerisi v

»

J@Print | l M~ B ~ & s - Safa-
Yazdwmak icin asafidakd yazdima simgesini tikdayimz.
=
‘® Bilgisayar | Korumal Mod: Kapah f v w100 -

= Yazdir

Genel | Segenekler

Yazncl Seq

& Microsoft Office Document Image Writer

& Microsoft XPS Document Writer

i=2 OneNote 2007 'ye Gander

4

Durum:
Konum:
Agikdama:

Sayfa arahd
Tamid

Segm Gegeri sayfa

) Sayfa: 1

Bir sayfa numarasi ya da bir sayfa arahd)
girin. Omedin, 512

mn G

Dosyaya yazdir _Ta'die'_’

Kopya saysi: 1 lil

[ Hamanla | I I

] e [ oo ]
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KOSUL VE DONGULER s

Bilgisayari bilgisayar yapan konular bunlardir.
Cunku higbir bilgisayar kendi kriterleriyle yorum yapamaz.

Bizim kosullar ve donguler ile verdigimiz, onceden belirlenmis
Kistaslari goz ontunde bulundurarak gerekli secimleri yapar.

Kosul Yapilari
Javascript'in en onemli ozelliklerinden biri kosul yapilaridir.

Aslinda bu konu sadece Javascript'in degil bilgisayarin da en
onemli konusudur.

Simdi konunun inceliklerine bir goz atalim.
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IF (EGER) 3

Javascript'te cogu dilde oldugu gibi kosul yapisinin kodu If (eger)
komutudur.

Yazilim sekli ise su sekildedir.

If (a==Db)

//kosul dogru ise ilk satir isleme konulur

// kosul dogru degilse ilk satirin altindaki komut satiri isleme
konulur.

Simdi kodumuzu biraz inceleyelim :
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IF (EGER) t

Kosul komutu yani if ile isleme basliyoruz.

Daha sonra karsilastirilacak degiskenler veya baska nesneler parantez
icerisinde sorgulaniyor.

Dikkat ederseniz c¢ift esittir kullandik. Cunku tek esittir isareti deger atama
islemidir.

Cift degisken ile kosul yapisi saglanir.
Eger kosul dogruysa hemen altindaki satir igleme konulur.
Eger kosul yanlis ise ikinci satir isleme konulur.

Yok ben kosul dogru ise 2 ve daha ¢ok iglem yaptirmak istiyorsaniz bunun
cevabi yapilmasi istenen islemlerin { } arasinda yer almasidir.

Yani :
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o If (a==Db)

o {

o //1.islem
o //2. Islem
o ...

®

¢ }

IF (EGER)




IF .. ELSE (EGER ... DEGILSE)

Bu bolumde ise If kosul ifademize Else komutunu ekleyerek
kosul yapisi orneklerle aciklanacaktir.

If (a==Db)

{
// sunlari sunlari yap

}

else

{
//degilse sunlari yap

}
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IF (EGER) 3

e Yani ornekten de anlasildigi gibi if kosulu ile a
ile b nin esitligi karsilastiriliyor.

e Eger dogruysa hemen altindaki kisim igleme
konuluyor.

e Else ile yok degilse altindaki kismi isleme koy
diyoruz.
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IF .. ELSE (EGER ... DEGILSE)

If (a==Db)

{

//sunlari yap
}

If (a==cC)

{

//sunlari yap
}

else

{

//sunlari yap

}

73



IF (EGER) 3

Simdi bu kod Javascript'e:

a degiskeni b degiskenine esitse normal olarak alt satiri isleme
koymasini, eger bu karsilastirma yanlis ise altindaki islemleri
gecerek a'nin c'ye esitligini kontrol etmesini ve bu da degilse (else)
alt satirdaki islemleri devreye koymasini bildirir.

Else yapisi genel olarak bir karsilastirma sonucunda cevap yanlig
ise diger butun durumlarda su isi yap manasinda kullantlir.
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IF .. ELSE (EGER ... DEGILSE) |3

<htmI>

<head>

<title>Kosul yapilari </title>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">

<!I-- //leski surum tarayicilardan kodumuzu saklayalim
var gun = prompt ("Bugun gunlerden ne ?" ,"|utfen kuguk harf
kullaniniz");

If (qun=="pazar")

{

document.write ("Bugun gunlerden " , gun , " olduguna gore hatfa
sonundayiz"

,"<br>")
document.write ("<b>" , "lyi tatiller.." , "</b>")

}
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F .. ELSE (EGER ... DEGILSE) | i

else

{

e document.write ("Bugun gunlerden pazar olmadigina gore

tatil guntnde degiliz!" ,"<br>")
document.write ("lyi galismalar..")
}

//[saklamay! bitir-->

</script>

</body>

</html>
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Dongu Yapisi oo

Javascript'te diger programlama dillerinde oldugu gibi istediginiz

islemi 2 veya daha fazla kez yaptirmak icin belli program kodlari
mevcuttur.

Bu diger dillere ¢ok benzer olan for dongu komutudur.

Bu komutun yaptigi islem, istenilen fonksiyon veya fonksiyon
parcalarini istenilen degerde tekrar etmektir.
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FOR DONGUSU oo

o for ( degisken baslangic degerlert ,
degisken baslangi¢c _degeri2 ; dongu

e sayisi; degisecek degisken adi ve taru
)

e { yapilmasi istenen islemler }
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FOR DONGUSU o

Burada parantezler igerisinde verilen degisken_baslangi¢c_degerler
Kismi ve degisecek degisken_adi_ve_ turu kismini yazmaniz
gerekmez.

Dongu igerisinde kullanilan degisken daha sonrada istenilen sekilde
arttirilabilir veya azaltilabilir.

Yapi gozunuzu korkutmasin hemen bir 6rnekle daha iyi anlayalim.
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FOR DONGUSU

for (a=0, b=0 ; c<=3; ct++)

{ yapilmasi istenen islemler }
for ifadesi icin kisa yazilim :
var a,b=0;

for (;c<=3;c++)

{ yapilmasi istenen islemler }
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FOR DONGUSU o

Simdi bunu tam bir 6rnekle daha da pekistirelim.

Varsalim ki elimizde bir garpim tablosu yapmak istiyoruz.

Buna gore 5 sayisi i¢in 1'den 10'a kadar sayilari bir tablo icerisinde
verecegiz.

Simdi bu durumda for dongusuz 10 adet tablo yazmamiz
gerekecekti fakat biz for dongusu ile igslemi 1 satira indirgeyecegiz.
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FOR DONGUSU oo

<html|>

<head>

<title>for dongusu</title>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">

<!I-- /leski surum tarayicilardan kodumuzu saklayalim
var cevap=0;

for ( sayi=1 ; sayi<=10 ;sayi++)

{

var cevap =5 * sayi ;

document.write( "5 * ", sayi, " =", cevap ,"<br>")
}

//[saklamayi bitir-->

</script>

</body>

</ntml>
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FOR DONGUSU

& | file:///E:/2013-2014%20G%FC2/Web%20Tasanminin%20Temelleri/UYGULAMA/12-javascript/%E 7arp... L= [ B )

Dosya Diazenle Bigimlendir

=] oy N s Lo D

10
11
12

13
14
15
le
17
18

<html>

<head>

<title>for dongiisii</title>

</head>

<body>

<script language="JavaScript">

<!-- //eski siiriim tarayicilardan
kodumuzu saklayalim

var cevap=0;

for ( sayi=1 ; sayi<=10 ;sayit+)

{

var cevap = 5 * sayil ;

document.write( "5 * " , sayi , " =",
cevap , "<br>")

}

//saklamayl bitir-->

</script>

</body>

</html>

-~

‘& for déngiisii - Windo... @M

QQ | ] E\2013-2014 GV ~ | 44

<ir Sik Kullanilanlar | 5% [=] Onerilen Sitel

| @ for donguso o

5%1=5

5*%2=10

5*%3=15

5%4=20

5*%5=25

5%6=30

5*%7=35

5*8=40

5*%9=45

5*10=50
L P Bilgisayar |Kor ¥3 v H %IT5 ~
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FOR DONGUSU et

e Burada gordugunuz gibi igslem tek bir satira
iIndirgendi.

e Simdi de for dongusunun yapmak istedigimiz
iIslemlerde yetersiz kaldigl durumlarda
kullanabilecegimiz yapilari gorelim.
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SARTLI DONGU YAPISI WHILE

Javascript kodu yazarken -programda bir onceki ornekte
oldugu gibi- sayac degiskeninin her degeri igin istediginiz
Islemi yapmasini istemeyebilirsiniz.

Bunun i¢in while komutunu kullanirsiniz ki bu Javascript'e
"Istedigim isi su sart saglaniyorsa yap !" demis olursunuz.

While dongusunde for dongusunden farkli olarak dongu
icerisindeki degiskenlerin tanimlanmasi gerekir.

Simdi yazim kurallarina bir goz atalim.
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WHILE DONGUSU st

Javascript kodu yazarken -programda bir onceki ornekte oldugu
gibi- sayac degiskeninin her degeri icin istediginiz iglemi yapmasini
Istemeyebilirsiniz.

Bunun icin while komutunu kullanirsiniz ki bu Javascript'e
"Istedigim isi su sart saglaniyorsa yap !" demis olursunuz.

While dongusunde for dongusunden farkli olarak dongu icerisindeki
degiskenlerin tanimlanmasi gerekir.

Simdi yazim kurallarina bir goz atalim.
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WHILE DONGUSU st

e while ( dongu sarti )
e { sart dogruysa yapilacak islemler}
e sart dogru degilse yapilacak islemler
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WHILE DONGUSU 3

= (| X )
@ | files///E:/2013-2014%20G3%FCz/Web%20Tasanminin%20Temelleri/UYGULAMA/12-javascript/while.html - Ozgiin Kay... o[ S ®

Dosya Dazenle  Bigimlendir
<html> f
<head>
<title>while d&ouml;ngé&uuml;s&uuml;</title>
</head>
<body bgcolor="#FF9933">
<div align="center"><font
color="#FFO0000">WHILE</font><font
color="#FF0000" face="Verdana, Geneva, sans-
| serif"> D&Ouml;NG&Uuml; S&Uuml; </ font></div>
7 <script language="JavaScript">
a ==
g |wvar c=0 , toplam=0 ;
10 while ( c<10 )

0y N s L B

' 11 | {
12 c++;
13 toplam+=c;
14 document.write( "c =" , c¢ ,"<br>")
15 }
' 16 document.write( "toplam = " , toplam , "<br>")
17 ——>

18 | </script>
19 | </body>
20 </html> 88




WHILE C')NGL"JSL"J

% o ] ENa013-2014 GazW v |42 | X [|[Z] Bing

& while déngiisii - Windows Internet Explorer

< Sik Kullanilanlar | < (=] Onerilen Siteler

g [« |[@whie.. x| | B -2 @< 7

‘® Bilgisayar | Korumal Mod: Kapal ¥3 « ®WI5 -
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