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On kosul Dersler

Dersin Dili Tirkce

Dersin Seviyesi On Lisans

Dersin Tiirii Meslek

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Nesne tabanli bir dil kullanarak programlama yapmak

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Programlama i¢in gerekli yazilimin ayarlarimi yapar.
2. Isletim sistemi tabanli temel uygulama gelistirir.

3. Isletim sistemi tabanli ileri uygulama gelistirir.

4. Nesne tabanli programlama paradigmalarini uygular.
5. Veritabani baglantili uygulama tasarimi yapar.

6. Veritaban1 baglantili uygulama gelistirir.

Dersin Icerigi

Programlama Igin Gerekli Yazilimlarin Kurulmasi, Temel Bir Konsol ve Isletim
Sistemi Uygulamasi, Sabit, Degisken ve Nesne Kullanimi, Operatorlerin
Kullanimi, Karar Kontrol Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimleri, Standart
Fonksiyonlar, Kullanic1 Tanimli Fonksiyonlar, Bilesen Kiitiiphanesi, Veri Yapilari,
Isletim Sistemi Nesneleri, Menii Tasarim1 ve Formlar, Veritabani Islemleri,
Etkilesimli Veri Nesneleri

Haftalar Konular
1 Nesne Tabanli Programlama I¢in Yazilim Kurarak Ayarlarmi Yapmak
2 Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle Konsol Uygulamalar1 Hazirlamak
Programlama Dilinin Temel Deyimleriyle Isletim Sistemi Tabanli Uygulamalar1 Hazirlamak
3 Karar Kontrol Deyimleri, Dongii Kontrol Deyimleri
4 Kontrol Nesneleri ve Diziler
5 Kontrol Nesneleri ve Diziler
6 Nesne Kullanim1 ve Operatorler
7 Ara Smav
8 Standart Fonksiyonlar, Kullanict Tanimli Fonksiyonlar
9 Bilesen Kiitiiphanesi
10 Veri Yapilari
11 Isletim Sistemi Nesneleri
12 Menii Tasarimi ve Formlar
13 Veritaban1 Islemleri
14 Etkilesimli Veri Nesneleri

Genel Yeterlilikler

Programlama icin gerekli yazilimin ayarlarimi yapabilmek. Isletim sistemi tabanli temel ve ileri seviye uygulama
gelistirebilmek.Nesne tabanli programlama paradigmalarini uygulayabilmek. Veritabani baglantili uygulama
gelistirebilmek.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40

Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
oc1 |2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
oc2 |2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
oc3y |2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
0ocs |2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
ocs |2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
0oce |2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
Nesne Tabanh 2 5 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 5
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