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GIRIS

Sevgili Ogrenci

Internet Programcilig1 1 modiiliinde PHP dilinin kullanilmasi icin gereken yazilimlarin
kurulumlarim 6grendiniz.

Programimizin her adumini, degiskenlerini, dongiilerini ve hatalarin1 kontrol etmek
programinizin kalitesini ve kullanilabilirligini artirir. Degigkenler, programlarin temel
taglaridir. Yeri geldigi zaman bu taslarin icerigi degismekte ve program icinde farkh
anlamlar kazanmaktadir. If deyimi, switch deyimi, for donguisii gibi yapilari, programinizi
kontrol eden mekanizmalar olarak diistinebilirsiniz.

Unutmayimiz ki yapabileceginiz programlar, sizin hayal giiciinlizle simirlhidir. Hayal
giiclinlizdekileri gergeklestirebilmeniz i¢in programlarinizda kullanacaginiz degisken, dongii
ve kontrol yapilarini bilmek zorundasiniz.

Bu modiilde PHP dilinde kullanilan degiskenler ve kontrol yapilar1 anlatilacaktir. Bu
modiilii tamamladiginizda PHP i¢inde kullanilan degiskenler, dongiiler ve kontrol yapilarini
Ogrenecek ve programlarinizda kolay bir sekilde kullanabileceksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Programlama i¢inde degisken kullanimimi 6grenerek uygulamalar yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

» Degiskenler program i¢inde hangi amagla kullanilabilir, diisiintiniiz.
» Program iginde sabit kullanilmasi hangi durumlarda gerekebilir, arastiriniz.

» Hangi tiirlerde degisken tipleri vardir arkadaslarinizla tartiginiz.

1. DEGISKENLER

Degiskenler, verileri bellekte tutmak i¢in kullanilir. Her tanimlanan degisken, bellekte
belli bir yer ayrilmasina neden olur. Degiskenin icerisine programin herhangi bir yerinde
farkli degerler atanabilir. Igerisinde deger bulunduran bir degiskene yeni bir deger
atandiginda eski deger kaybolur, yerine bu yeni deger tutulur. ‘Degisken’ adin1 da bu yiizden
alir.

Ornek olarak bos bir bardak diisiiniin. Igindeki madde su, meyve suyu veya kola
olabilir. Onemli olan bardagin kendisidir. Igindeki ise bardagm igerdigi maddedir. Yani
bardag: bir degisken i¢indeki maddeyi de degiskenin degeri olarak diisiinebiliriz.

Degiskenler tanimlanirken degisken isminin basmna “$” (dolar isareti) konulur.
Degiskenler (¢, &, 1, 6, s 1, I gibi Tiirkge karakterler hari¢) bir harf ya da ¢’ isareti ile
baslayabilir. Degisken adi igerisinde rakam bulunabilir fakat degisken adi rakamla
baslayamaz. Ayrica degisken igerisinde ¢’ isaretinden baska isaret kullanilmaz

Degiskenlere atama yapilirken daha sonra goreceginiz atama operatorii olan “="
(esittir) isareti kullanilir. Degisken tipi belirlemeden degiskene direkt olarak deger
atayabiliriz.

>  Dogru Tammlama Ornekleri

. $sayi_1 =453;



. Sisim = “Hasan”;
J $boy = 1.78;

> Yanhs Tammmlama Ornekleri

o Slsayi=453; (degiskenler rakamla baslayamaz)

. $isim% = “Hasan”; (degiskenler i¢inde ° ’ isaretinden bagka isaret
kullanilmaz)

) Smaas=1000; //’s’ (Tiirkge karakter kullanilamaz)

o $Soyad=Unlii (degisken icine Tiirkge karakter atanabilir fakat biitiin
karakter degiskenler ¢ift tirnak icine yazilmalidir. “Unlii” gibi.)

1.1. Degisken Tipleri

PHP’de de diger dillerde oldugu gibi degisken tipleri (veri tiirli) bulunmaktadir.
Tutulacak verilerin 6zelligine ( tiirti, boyutu gibi) gore, kullanict veri tiirlerinden birini seger.
Bu veri tiirlerini sirayla inceleyelim.

>  Tam Sayi (Integer) Veri Tiirii

Negatif veya pozitif ondalik kismi1 bulunmayan sayilardir. 34, 567, 2343, -65, 56306
gibi sayilar ornek verilebilir.

Ornek Kod Ekran Ciktisi
<body>
<? $i=65; echo (%$i); ?> 65
<br> -345
<? $x=-345; echo ($x); ?> 037278
<br>
<? $y=937278; echo ($y); ?>
</body>

> Kayan Noktali (Real) Veri Tiirii

Ondalikli kismi bulunan sayilardir. Ornegin 564.4, -23.9 gibi sayilardir. Bu veri tiiriine

e ”»

deger atanirken sayimnin tam kismi ve ondalik kismi arasina “.”” (nokta isareti) konulur.

Ornek Kod Ekran Ciktis1
<body>
<? $i=65.6; echo ($i); ?> 65.6
<br> -345.76
<? $x=-345.76; echo ($x); ?> | 937278.94
<br>
<? $y=937278.94;echo($y); ?>
</body>




Operator Anlam Kullanim
+ Toplama $X+$y
- Cikarma $x-4
* Carpma -2*3y
/ Bolme 10/2
% Mod (Kalan) $a%4

Ornek olarak 10 ve 2 sayilarini birer degiskenlere atayip aralarinda toplama, gikarma,
carpma, bdlme ve kalan1 bulma iglemlerini yapan PHP kodunu yazalim.

<?PHP

$sayil=10;

$sayi2=2;

$toplam = $sayil+Ssayi2;

$fark = $sayil-Ssayi2;
$carpim = $sayil *$sayi2;
$bolum = $sayil/$sayi2;

$bolum_kalan = $sayil%Ssayi2;

echo $toplam;

echo "<BR>";

echo $fark;

echo "<BR>";

echo $carpim;

echo "<BR>";

echo $bolum;

echo "<BR>";

echo $bolum_kalan;
7>

Ekran ¢ciktimiz ise asagidaki gibi olacaktir.

12
8
20
5
0




> String Operatorleri

[

String, birlestirme amagli olarak kullanilan operator “.” (nokta) operatoridiir.

Ornek Kod Ekran Ciktisi
<? Ali MERT
$ad="Ali";
$soyad="MERT";
$adsoyad=%$ad." ".$soyad;
echo $adsoyad;
?>

> Bilesik Atama Operatorleri

Iki degisken arasinda yapilan islem ve atamalari tek operatorle gergeklestirmek icin
kullanilir.

Operator Kullanim Esdegeri
+= $a +=S$b $a=8a + $b
= $a -=%b $a=3a - $b
= $a *=§b $a=%a * $b
/= $a /=Sb $a=3a / $b
= $ad .=$soyad | Sad=S$ad.S$soyad

> Artirma ve Azaltma Operatorleri
Artirma ve azaltma operatorlerini iki farkl sekilde kullanabiliriz.
. Onden Artirma veya Azaltma

++%a veya --$a seklinde kullanilir. Herhangi bir iglem yapilmadan 6nce
degiskenin degeri bir artirilir veya azaltilir.

Ornek Kod | Ekran Ciktist
<? 11

$a=10;

echo ++8a;

7>

10



o Arkadan Artirma veya Azaltma

++3%a veya --$a seklinde kullanilir. Herhangi bir islem yapildiktan sonra
degiskenin degeri bir artirilir veya azaltilir.

Ornek Kod Ekran Ciktis1
<? 10

$a=10;

echo $a++;

7>

Bu islemde $a degiskeninin ilk degeri 10 oldugu icin dnce ekrana 10 sayist
yazilir bu igslemden sonra $a degiskenin degeri 1 artirilarak 11 olur.

> Karsilastirma Operatorii

Operator | Anlam Kullamis1

== esittir $a==3%b
=== denktir fa===3%b

| = esit degil $a!=8b
<> esit degil $a <> §b

< kiigiiktiir $a<$b

> biiyiiktiir $a > §b
<= kiiciik veya esit $a <=§b
>= biiyiik veya esit $a>=§b

»  Mantiksal Operatorler

Mantiksal operatorler, ¢oklu mantiksal sorgular yapmakta kullanilir.

Operator | Adi Kullanisi Sonug¢

! NOT I$a $a 'nin degerini mantiksal tersine gevirir.

&& AND | $a && Sb | $aile $b nin ikiside true ise true donduiriir.

| OR $a||$b | $a yada $b true ise true dondiiriir.

And AND | $aand $b | && ile ayni gorevi yapar.

Or OR $aor §b | | ile ayn1 gorevi yapar.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

)—

Programlama iginde degisken kullanimu ile ilgili uygulamalar yapiniz.

Islem Basamaklar

Oneriler

Iki adet integer tipindeki degisken
tamimlayip bu degiskenlere 80 ve 5
degerlerini atayiniz.

» Degisken atamasina bakiniz.

Bu iki degisken arasinda aritmetik 4
islemi  (toplama, ¢ikarma, ¢arpma,
bolme) yapimiz ve sonuclar1 ekrana
yazdiriniz

Aritmetik operatorleri kullaniniz. Echo
komutunu kullaniniz.

Taban genisligi ve yiiksekligi belli olan
bir liggenin alanini hesaplayan programi
yaziniz.

Uggenin alam formiilii =
Taban genisligi*yiikseklik/2

“Internet” ve “Programcilig1”
sOzciiklerini iki farkli degiskene atayiniz

Atama operatoriini kullaniniz.

Bu iki sozcugii birlestirip tek bir
degiskene atayiniz ve ekrana yazdiriniz

String
kullaniniz.

birlestirme operatorini

Tek boyutlu bir dizinin i¢ine haftanin
giinlerini  ataylp, eckrana alt alta
yazdiriniz

Alt alta yazdirmak i¢cin <BR> tagim
kullaniniz.

“p1” adinda ve degeri 3.14 olan bir sabit
tanimlayiniz

Sabit tanimlama konusundan yardim
alabilirsiniz.

Yaricapi 3 cm olan bir ¢gemberin alanim
bulunuz.

Cemberin alan formiili=
P1i say1s1 * ¢gemberin yarigapinin karesi

Integer tipinde bir degisken tanimlayip
10 degerini atayniz.

Atama operatoriinii kullaniniz.

10 sayisini  birer birer azaltip her Azaltma operatoriinii  kullaniniz.  Alt
azaltmada ekrana degerini alt alta satira gecmek icin  <BR> tagim
yazdiriniz. kullaniniz.

iki boyutlu bir dizi tanimlayimz

Iki boyutlu dizi érnedine bakiniz.

Bu dizinin elemanlarma farkli degerler
ataymiz.

Dizi elemanlarina deger atamak igin
atama operatorlerine bakiniz.

Bir kenar1t 9 cm olan karenin cevresini
hesaplayan ve ¢iktis1 “bu karenin ¢evresi
36 cm’dir” seklinde olan programi
yaziniz.

Aritmetiksel operatorleri  ve  string
birlestirme operatdrlerini kullanimz.

Sisim adli bir degiskenin ig¢ine “Ali”
degerini  ataymmiz ve bu degisken
degerinin bos olmadigini gosteriniz.

Settype( ) komutunu kullaniniz.

Vize notunun %40 ‘1 ile final notunun
%060 1n1 toplayan programi yaziniz.

Aritmetiksel operatorleri kullaniniz.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden tanimlamalardan hangisi dogrudur?
A) $l.sayi 15;
B) $sayi 1=15;
C) Ssayi 1 =15;
D) S$say1=15;

2. 6.15 degeri atanacak bir degisken hangi tiirde olmalidir?
A) integer(tamsay1)
B) string
C) double
D) define

3. define (“sayi”,5); ifadesinden sonra asagidaki satirlardan hangisi yazilabilir?
A) sayi=sayi+l;
B) sayi--;
C) S$degisken=sayi+1;
D) sayi=$degisken+1;

4, $a *=$b; komutunun anlami nedir?
A) S$a=$a*$b;
B) $b=$a*$b;
C) $a=$b*$b;
D) $b=3$a*$a;

5. Asagidakilerden hangisi bir mantiksal operatordiir?
A) =>
B) ++
C) &&
D) ==

DEGERLENDIRME
Cevaplariniz1 cevap anahtartyla karsilagtirnmz. Yanhs cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Program denetimi islemlerini gerceklestirebileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Belirli bir sarta gore ¢alisan deyimler nelerdir, arastiriniz.
» Daongiileri hangi amaglar i¢in kullaniyoruz, arkadaslarmizla tartisiniz.

» PHP de kullanilan dongiiler nelerdir, arastiriniz.

2. PROGRAM DENETIMI

Programin c¢alismasi esnasinda birka¢ farkli alternatif durum arasindan se¢im
yapmamiz, bazi komutlar1 birden fazla tekrarlatmamiz, mantiksal kararlar vermemiz ya da
istenmeyen hatalar1 6nlemek amaciyla programimiza miidahale etmemiz gerekebilir. Bu gibi
durumlan kontrol altina almak amaciyla kontrol yapilarin1 ve dongiileri kullantyoruz. Sarta
bagli olarak islem yapmak icin if ve switch ifadelerini, dongiiler i¢cin ise for ve while
ifadelerini kullaniyoruz. Simdi bunlari sirayla ve 6rneklerle inceleyelim

2.1 Kontrol Yapilan

> if Deyimi

Tiirkge anlami "eger" demektir. Anlamindan da anlasildigi gibi if deyimi program
icinde belirlenen sartin dogru (true) veya yanlis (false) olmasina gore belirli komutlarin

calismasini saglar.

if deyiminin kalib1 asagidaki sekildedir;

If (sart)

Komut ifadesi;

14



if
D  (hastaysan)
‘f' { o { doktora git

%Ig'%ra ?llmene

Eger sartimiz saglamyorsa if deyiminden sonraki komut ifadesinde yer alan islemler
yapilir. Saglanmriyorsa program komut ifadesini atlar ve bir alt satira geger.

if deyimini basit bir 6rnekle inceleyelim

<?

$sonuc=100/2;

if ($sonuc == 50)
echo "Sonug 50 dir.";
?2>

Sart bolimiinde $sonug degiskeni ile 50 sayis1 karsilagtinliyor. Bu kargilagtirmadan
¢ikan sonug dogru (true) ise ekrana “Sonug 50 dir.” Ifadesi yazdiriliyor.

Simdi bu ifadeye ek olarak else boliimiinii inceleyecegiz. If ...else olarak adlandirilan
bu kalipta sart saglaniyorsa belirli komut ifadesi saglanmiyor ise baska bir komut ifadesi

calistirilmaktadir.

“if ..... else....” deyiminin kalib1 asagidaki sekildedir

If (sart)
Birinci komut ifadesi; // sart dogru ise

else

Ikinci komut ifadesi;  //sart yanls ise

Ornek: Yas1 18’ den kiigiik olanlarin girmesi yasak olan bir web sayfasi i¢in kontrol
programi yazalim. Ziyaretg¢imizin yas1 18’ den kiiglikse ekrana “Yasiniz 18 den kiigiik.” ve
“Bu siteye girmeniz yasaktir.” yazilmasini, 18 den biiyiik ise “Web sayfasina hos geldiniz.”

yazilmasini istiyoruz.
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Program kodu

<?

if ($yas < 18)

{

echo "Yasiniz 18 den kiiciik";
echo "<BR>";

echo "Bu siteye girmeniz yasaktir";
by

else

echo "Web sayfasina hos geldiniz"
?>

Sartin gerceklesmesi ya da gerceklesmemesi durumunda birden fazla komutun
isletilmesini istiyorsak komutlaimizi { .... }isaretleri arasina koymalyiz

Programin ihtiyaglarina gore birden fazla sartimiz olabilir. Bu gibi durumlarda sart
boliimiinde mantiksal operatorleri kullanarak sart deyimlerimizi siralayabiliriz.

Ornek: Sinavdan aldig1 puani 160 ya da daha yiiksek olan ve diploma notu 3.50 ya da
daha yiiksek olan 6grenciler i¢in ekrana “Basarili” digerleri i¢in “Basarisiz” yazan gerekli
kodlar1 yazalim.

Program Kodu

<?

if ($sinavnotu>=160 && $diplomanotu>=3.50)
echo "Basarili";

else

echo "Basarisiz";

?>

Ayrica i¢ ige if yapist da kullamlabilir. Ornegin ise almacak bir eleman igin
cinsiyetinin erkek, boyunun en az 1.80, kilosunun ise en fazla 90 olmas1 isteniyor. Bu
degerlerin kontroliinii yapan ve sonunda bize “aranilan eleman bulundu” sonucunu yazan
programi olusturalim.

If ( $cinsiyet="erkek" )
If ($boy>=1.80)
If ( $kilo<=90)
Echo “aranilan eleman bulundu”’;

> Switch Deyimi

Switch, secilmis bir degiskenin belli sartlardan hangisine uygun olduguna bakip o sart
icin belirlenmis islemleri gerceklestirir.
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Asagidaki sorulan dikkatlice okuyarak dogru secenegi isaretleyiniz.

1. Asagidakilerden deyimlerden hangisi sarta bagl islem yapar?

A) If .... Else
B) For

C) until

D) repeat

2. <? §y=I;
for ($i=1;$i<=10;$i++)
$y=%y+8$i;
echo §y; 7>

kodunun ¢iktisi nedir?
A) 10
B) 55
C) 56
D) 99

3. if ($yas>18) && ($cinsiyet="erkek”) kodunun anlami nedir?

A) Yast 18’ den biiyiik ve cinsiyeti erkek ise
B) Yas1 18’ den biiyiik veya cinsiyeti erkek ise
C) Yas1 18’ ve cinsiyeti erkek degil ise

D) Yast 18’ den kiiciik ve erkek ise

4. Asagidaki ifadelerden hangisi dogrudur?

A) if deyiminden sonra yanlizca tek bir komut kullanilabilir.
B) for dongiisiiniin sinirlarii belirleyemeyiz.

C) break komutu dongiiye devam etmeyi saglar

D) i¢ ige birden fazla if deyimi kullanilabilir.

5. For dongiisii i¢in asagidakilerden hangisi yanligtir?

A) Baslangi¢ degerini belirleyebiliriz.

B) Bitis degerini belirleyebiliriz.

C) Artis degeri her zaman 1’ dir.

D) Istedigimiz yerde dongiiyii sonlandirabiliriz.

DEGERLENDIRME

Cevaplariniz1 cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarinizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”ye ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

() 4.15 degerini integer tipindeki bir degiskene atayabiliriz.

() Diziler en fazla iki boyutlu olabilir.

() $a && $b ifadesi igin $a ile $b” nin ikisi de true ise true dondiiriir.

( ) if deyimindeki sart saglanmiyorsa else’ den sonraki komutlar ¢aligir.

() Switch deger verdigimiz bir degiskenin belirledigimiz sartlardan hangisine uygun
olduguna bakip gerekli islemi yapar.

() Sabitler 6nceden tanimlanir ve deger atanir ve program ig¢inde degeri
degistirilebilir.

() String birlestirme amacli olarak en sik kullanilan operator "." (nokta)
operatoriidiir.

() "Break" komutu PHP script dilinde dongiilerde islemi durdurup islemi
sonlandirmamizi saglar.

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilagtirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap

verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlaymiz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki modiile gegmek i¢in 6gretmeninize basvurunuz
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